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Здравей, читателю! Предстои ти да се запознаеш с един не много известен спорт на 
Стария континент. Става въпрос за американската народна борба МтезШпо или кеч. 
Навремето, когато първите заселници в Америка пристигнали на това ново и негостоприемно 
място, те се нуждаели от бойно изкуство, толкова брутално и сурово, колкото и 
заобикалящия ги свят. Така се родил кечът. Този начин за самозащита допаднал на 
мексиканците и живеещите в Америка китайци и японци. На американска земя останал кечът 
2 най-чист вид -- изпълнен с много сила и бързина. В Мексико гъвкавите коренни жители 
свързали кеча със зашеметяващи каскади. В Япония кечът се развил като хибрид от източни 
бойни изкуства и каскади. 

Въпреки своята грубост кечът се разпространява и в консервативна Европа, главно в 
Германия и Великобритания. Много европейски борци в свободен стил преминават в кеча. 
Най-ярък пример за това е българинът Дан Колов. Той е бил професионален състезател по 
борба свободен стил. Заминава за Америка, където е непобедим шампион на 
предшественичката на МУУЕ-МЛУ МЕ за пет години. Негова е заслугата една хватка от кеча 
да носи името "български суплес". 


уенет свие 


Професионалният свят на кеча се е развивал и променял дълги години. В почти всеки град 
има оборудвана зала за състезания, която се изпълва, когато дадена федерация пристигне в 
града. В момента съществуват много федерации по кеч по целия свят, които се конкурират. 
Само няколко от тях обаче са най-известни. На първо място трябва да поставя Световната 
федерация по кеч. Тя е първата и единствена организация за кеч, която е призната от 
Световната федерация по борба. Това означава, че титлите в нея са валидни по целия свят, а не 
както в другите федерации само в границите на техните състезания. Поради това в МЕ се 
събира цветът на спорта, а това прави конкуренцията безбожна. Втората половина от кечистите, 
изложени в Дневника на играта, са играещи в момента там. На второ място се нарежда 
Националната асоциация по кеч на САЩ. Там се състезават предимно по-стари кечисти, вече 
утвърдили се по световните тепихи и търсещи признание на национално ниво. В тази 
Асоциация се събират най-класните и технични кечисти на Америка. Въпреки това съставът й 
е непостоянен. На трето място е Световният шампионат по кеч. Това е организация на 
отцепници от Световната федерация. Недоволни от управлението, от противниците или 
търсейки нов шанс, кечистите се прехвърлят в Шампионата. Първата половина на кечистите е 
съставена от играчи, състезаващи се в Шампионата. 

Сега е необходимо да поговорим за самия кеч като спорт -- с правила и традиции. 
Единоборствата в кеча се извършват на ринг. Той представлява квадрат -- четири на четири 
метра. В четирите ъгъла, отвесно спрямо него, се издигат пилони, високи метър и 
половина, на които са закрепени три въжета. Повърхността на ринга е дървена и наподобява 
трамплин. Рингът е издигнат над земята на един метър. Рингът за кеч прилича на 
боксовия с една-единствена разлика -- въжетата са метални и опънати, за да могат кечистите 
да се засилват и отблъскват чрез тях. Хватките са с голяма свобода на действие -- удари с 
крак, ръка, вдигане и хвърляне на противника. Правилата ограничават до Крайност 
предизвикването на телесни повреди, които като във всеки силов спорт са злокобен спътник 
на състезателя. За да победи, един кечист трябва да "покрие" или тушира съперника си, т.е. да 
притисне плешките му към ринга за три секунди, отброени от съдията (отброяването става 
чрез удряне с отворена длан по ринга). 

Един кечист не може да притиска с две ръце или крак врата на противника за попече от пет 
секунди, отброени от съдията. Единственият начин да се притисне гърлото на противника 
е чрез ключ или т.нар. приспиване. Удари в слабините не са позволени, но се използват като 
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Хватка 


Голдбърг 1 
Брет Харт 12 
Конан 13 
Ди Ди Ци 14 
Рейвън 15 
Деян Маленко 17 
Кевин Неш 18 
Лекс Лугър 19 
Шоун Майкълс 21 
Вейдър 23 
Ъндъртейкър 24 
Роки Майвиа 25 
Марк Меро 26 
Менкайнд 27 
Кейн 28 
Екс - Пак 29 
Хънтър Хърст Хълмз 31 
Оуън Харт 32 
Брайън Кристофър 33 
Така Мишиноку 35 
Дик Того 36 
Вал Винс 37 
Ди - Ло Браун 38 
Детонатор 29 
Човекоядеца 30 
Рапера 31 
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Шейкър 33 
Привидението 34 
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средство за измъкване от ключове. Понякога кечистите излизат в пространството извън 
ринга, където могат да останат само десет секунди, отброени от съдията. Много 
кечисти (предимно мексиканците и леката категория) използват премятания и салта от 
въжетата извън ринга, приземявайки се върху противника си от около пет метра височина. В 
кеча съществуват три вида двубои -- единоборства, Таг 1еап или отбор от двама срещу 
друг такъв отбор и трима срещу трима. Отборните мачове се извършват по една схема. В 
ринга влиза един от отбора и той се бие с човек от другия отбор. За да излезе на ринга 
друг играч, той трябва да поеме щафетата от вече намиращия се на ринга негов 
съотборник. Двама души от един отбор могат да бъдат заедно на ринга само десет 
секунди, отброени от съдията. През това време те могат да бият човека от другия 
отбор, или да му приложат отборната си хватка. 


Традиция е в кеча един състезател да има любима хватка, която поради 
ефикасността си да му носи победата при използването и. Тази хватка се нарича 
завършващо движение и всеки мач на даден кечист завършва с нея. Прието е всеки кечист 


да има свое уникално завършващо движение, което другите кечисти никога не 
използват. 


Битката се провежда като при всеки по-забележителен твои или на противника ти 
удар, се прибавят точки към твоя, или на противника ти актив в дневника. По време на 
двубоя трябва да следиш точките, тъй като те определят кога ще използваш 
завършващата си хватка (това важи и за противника ти). Когато постигнеш своя 
актив, можеш да отидеш на епизода на завършващата ти хватка (той е отбелязан 
в досието на всеки кечист). Противникът ти може да използва своето завършващо 
движение, когато достигне своят актив. Ако се стигне дотам отиваш на епизода за 
забързващо движение на противника ти. Тъй като знаеш кой е той, този епизод е посочен в 
досието му. Можеш да изчислиш сам колко е активът на противника ти и твоят собствен чрез 
двете таблици в началото на книгата. Всичко зависи от избора ти на играч и противник. 


1. 


Ето вече си в Играта. Състезанието, в което ще вземеш участие, се нарича Турнирът на 
боговете. Това е най-престижното състезание по кеч на планетата, където се събират, за да 
премерят сили най-добрите кечисти от всички федерации по света. Преминавайки през 
многобройни битки, най-добрият кечист на света получава титлата Шампион на света. 
Турнирът на боговете се провежда за първи път. Негов домакин са Съединените американски 
щати -- родината на този атрактивен спорт. 


Разгледай Дневника на играта. В първата колонка са дадени кечисти от Световната 
федерация по кеч и Световния шампионат по кеч. По време на играта ще разбереш какво да 
направиш с тях и кутийките отдясно. Имаш възможността да избереш от осем кечисти 
своя герой, с които (ако имаш късмет) ще стигнеш до края на играта. Понеже тази игра се 
отличава от обикновените книги-игри (затова се нарича СИМУЛАТИВНА), в нея се 
стремя да създам по-голяма прилика с компютърните игри. Именно затова победата в дадена 
схватка зависи от твоите "животи". 


Представяне (епизод) Любима хватка (епизод) 
АЛЪБНИЯГ ПРАКОВЕЗАЕ кеоцьнанскдвиинеликницанатазавеадънтилездвявднъкнкнениавяни 39 
А КМОВТЪНСНОЗ:. 0 срцрденбнанврнииамемежаниликайсаннеинеинкиавацниааа 40 
ЕЛ ЦЕСПЕРА ЩО 20: 0 аолукинркрайниноннинтенаритованннрактнрнавнанинътавави 4 
АМЕРИКАНСКИ КУРШУМ 22 ПП а...зщирузаиацовалацацииаввацинадайно 42 
ТОДИООЛАТВИ ЯН ЗО: 7 0 дрврбиисанъвиажтатматидъниесназавинявадицилерваредялатина 44 
ССКОЕП ЗАПИЕЯПРА ЩЕ“ аесккуазнанащелаконсвевиннденетккаелавалавкеанавивн 121 
КАРАТЕ ЕН АЗ. ПП еруривокалайрдапиинидагидъввкалуйскинендетитеаакаакаан 123 
ЖЕЛЕЗПИЯ ХАЛИФ 16 ПП ъорчаиииничвенавинкоаазианеварквицнкаваии 122 


Приятно четене! 


2 е 

Правила на играта 

Когато противникът ти достигне десет точки, това означава, че той те е омаломощил 
дотолкова, че да ти приложи своята завършваща хватка. Тогава трябва да отидеш на досието 
на кечиста, с който играеш. Там е упоменат епизодът и хватката на този кечист. 

Същото важи и за твоите осем кечисти. Разликата е само, че на тях ще им се наложи да 
постигнат петнайсет точки, за да отидат на епизода със своята хватка. 

За самия турнир ГИ ще определиш с кой ще се биеш, като попълниш името му в "кугийките", 
намиращи се в Дневника. Имената на тези кечисти са дадени в епизод 3. Имай предвид, че 
симулационните игри нямат обособен край. Той настъпва със събирането на актив от точки. 
Ако това стане, се пристъпва към епизода с любимата хватка на кечиста, защото се смята, 
че противникът ти е достатъчно зашеметен, за да бъде победен. 

Мини на следващия епизод. 


3. 


Играта е построена така, че ТИ да избереш с кой ще се биеш и срещу кого ще изпробваш 
късмета си. Грябва да нанесеш в шестнадесетте кутийки на Гурнира петнадесет от тридесет 
и единте кечисти по свой избор. Шестнадесетият кечист е твоят избраник от епизод М 1. Така 
САМ ще определяш развитието на турнира. Тази схема е най-разпространената за определяне на 
шампион в света на кеча. При попълването на Турнира не забравяй да включиш и своя избраник. 

А сега отиди на епизода пред твоя кечист! 
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5. Клоуз Лаин 6. Ний Деоп 7. Дроп Кик 


9. Суплес 
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10. Хуна Карана 1. Слоп Дроп 


12. Пайълд Драйвър 


14. Горила Прес 


з. 


Толкова си омаломощен от ударите на противника, че не можеш да противодействаш. 
Опонентът ти те стоварва на ринга с Пауър бомб. Изгубваш съзнание, а противникът ти печели 
пет точки. 

Събуждаш се малко по-късно и отиваш на епизода с любимата хватка на противника ти. 


б. 


Успяваш да избегнеш унищожителната Пауър бомб като в последния момент се извиваш 
назад, повличайки с крака противника си. Той се премята и пада по гръб. ЧЕТИРИ точки за 
теб. Сега можеш да му приложиш: 

Слоп Дроп -- 7. 

Ди Ди Ти-- 8. 

или Пайлд Драйбър -- 9. 


га 


Хващаш противника си за косата и го дърпаш назад, докато застане в полудъга. Обвиваш 
врата му с лявата си ръка и падаш назад с лек подскок. Главата на опонента ти издрънчава на 
ринга и той остава да лежи там зашеметен. ПЕТ точки за теб. 


8. 


Удряш с юмрук корема на опонента си, което го кара да се наведе напред, борейки се за 
въздух, притиснал удареното място с ръце. Обвиваш врата му с ръка и падаш по гръб, 
удряйки главата му в пода на ринга. ПЕТ точки за тед. 


9. 


Риташ противника си в корема, а той веднага се набежда напред. Яхаш главата му и без да 
губиш време, го вдигаш със захват на кръста. Стоиш така няколко секунди и сядаш рязко на 
земята, забивайки главата на противника си в пода на ринга. Той се преобръща и пада 
зашеметен. ПЕТ точки за тед. 


10. 


Неслучайно си избрал прякор, свързан с името на едно от най-- коварните и подли 
същества на Земята. Още повече, че твоят стил е кунг-фу. Записал си се на Турнира на 
боговете, защото искаш да докажеш, че можеш да бъдеш шампион и по кунг-фу, и по кеч. 

Мини на 124. 


1. 


Голдбърг се хвърля с рамо в корема ти. Ти падаш по гръб. Той те изправя и ти прави 
захват за Суплекс. Вдига те във въздуха и те задържа няколко секунди, после те преобръща 
още в движение и дамата се стоварвате на тепиха. От болката губиш съзнание за момент. 
Свестяваш се няколко мига по-късно. Съдията е вдигнал дясната ръка на Голдбърг. Този път 
загуби! Приготви се за следващата битка. 


12. 


Брет Харт те спъва с два крака и ти падаш по корем. Той те обръща по гръб и прави захват 
и на двата ти крака, като ги оплита около десния си крак. Завъртва те и те обръща по корем, 
като сяда на кръста ти, все още държейки краката ти в ключ. Болката в кръста и краката е 
непоносима. Предаваш се. Губиш мача! Съдията вдига ръката на Брет Харт, показвайки 
победата му. Чакат те още боеве. 
13. 


Конан те удря в главата отзад с лакът. Падаш на колене. Той се набожда и вдигайки 
десният ти крак, те събаря по корем. Сяда на кръста ти и дърпа крака ти назад към себе си. 
Болката в мускула на бедрото ти е ужасна, единственият начин да я прекратиш е да се 
предадеш. Губиш този мач. Съдията обявява за победител Конан. 

Мини на следващата битка! 


14. 


Деймьнд Далас Пейдж те засилва към въжето. Когато го доближаваш, той обхваща 
главата ти с две ръце и те дърпа надолу. Удряш челото си в пода на ринга. Преобръщаш се 
по гръб и губиш съзнание. Събуждаш се след няколко мига --..., две, три. Съдията отброяба 
твоята загуба. Победител е ДДП. Приготви се за следващата битка! 


15. 


Рейвън те бута към въжетата. Когато го достигаш, той изстрелва крака си в корема ти. 
Навеждаш се от силната болка. Той обхваща врата ти с ръка и пада назад с ДДГ. Ударът е 
толкова силен, че изгубваш съзнание, едва дишайки от болката. Рейвън захваща крака ти и те 
принуждава да не мърдаш. Едно, две... три. Гарвана е победител. А ти продължаваш да 
лежиш на ринга, мъчейки се да възстановиш дишането си. 

Мини на следващата битка! 


16. 


Ти си бивш борец от националния отбор на Иран по борба свободен стил. В средата на 
спортната си кариера ти реши да се преквалифицираш, участвайки в един по-динамичен и 
бурен спорт като кеча. Школата на борбата ти помага в много от схватките по кеч, в които 
участваш. Успех! 

Мини на 124. 


17. 


Деян Маленко те вдига на въжетата и те слага да седнеш. Покатерва се до тебе. Вдига те в 
Горила Прес и скача напред на тепиха. Във въздуха то изнася напред и те стоварва по корем 
на свитото си коляно. Откачаш от силата на удара чак до въжетата. На противника ти не му 
остава нищо друго освен да те тушира. И да вземе победата. 

Продължи със следващата битка! 


18. 


Кевин Неш те рита в корема. После двуметровият кечист те вдига в Пауър Бомо. 
Стоварва те на ринга с огромна мощ. Удряш си лошо глава, от което губиш съзнание. 
Свестяваш се малко по-късно. Първото нещо, което виждаш е твоят триумфиращ съперник 
да обикаля ринга с високо вдигнати ръце. 

Мини на следващия бой! 


19. 


Лекс Лугър се засилва на въжетата и скача срещу тебе, забивайки лакът в челото ти. 
Падаш лошо назад. Противникът ти те вдига и държейки те на плешките си, натиска врата и 
краката ти извивайки гърба ти под неестествен ъгъл. Не можеш да направиш нищо друго 
освен да се предадеш. Лекс Лугър триумфира, вдигнал ръце над главата си. 

Следващата битка те очаква! 


20. 


Както повечето мексикански кечисти, ти обичаш високорисковите хватки. Точно при 
изпълнението на такава хватка ти беше парализиран три месеца. Когато се възстанови, реши 
да се запишеш за участие в Турнира на боговете. Успех! 

Мини на 124. 


21. 


Шоун Майкълс те вдига и те хвърля по гръб срещу един от ъглите. Изкачва се до третото 
въже и скача, забивайки лакът в гърдите ти. После отива в срещуположния ъгъл и започва да 
блъска крака си в пода, подканяйки те да станеш. Когато го правиш, ти се обръщаш с лице 
км него. Шоун те рита в главата със Супер Кик. Падаш назад със замъглен поглед и 
безчувствен. Опонентът ти те покрива, задържайки левия ти крак. Съдията отмерва три 
секунди и обявява Майкълс за победител. Очаква те друга битка. 


22. 


Ти си един от най-добрите кечисти в Щатите, но ти липсва международно признание в 
този спорт. Затова вземаш участие в Турнира на боговете. Няма да ти е лесно, но ти обичаш 
предизвикателствата. Успех! 

Мини на 124. 


23. 


Мощният Вейдър те събаря с помитаща Клоуз Лаин. Довлича те напряко пред един от 
ъглите. Качва се на второто въже с гръб към теб. Скача назад, изстрелвайки се от третото 
въже назад. Пада върху теб с цялата си маса. Въздухът ти излиза от дробовете. От удара за 
миг ти причернява, но след миг можеш отново да фокусираш. Виждаш огромния Вейдър с 
изправени над главата ръце, а коментаторът крещи неговото име. Насочи се към следващата 
битка. 


24. 


Ъндъртеикър те засилва към въжетата. Оттласкваш се оттам и се понасяш към него. Той 
протяга ръката си към гърлото и те сграбчва. Повдига те с една ръка и те стоварва на тепиха 
по гръб. Изправя те бавно и те вдига на ръце. Сваля те до височината на коленете си, като ти 
висиш с главата надолу. Скача и пада на колене, забивайки главата ти в тепиха. Падаш 
напред. Той скръства бавно ръцете ти на гърдите ти и те притиска към тепиха. 

Съдията обявява Ъндъртейкър за победител. Други битки те очакват. 


25. 


Роки Майвиа те рита в корема и ти се навеждаш напред, извит от болка. Той обхваща 
главата ти и ляга назад с ДДТ. Изгубваш съзнание. Когато се свестяваш чрез шамарите на 
рефера, виждаш мускулестото тяло на Роки да обикаля триумфално ринга. Захващай се със 
следващата битка! 


26. 


Марк Меро те вдига на плешките си. Отива напречно на един от ъглите и ляга назад, като 
те блъска силно на тепиха. Оставаш да лежиш така, безсилен пред болката. През това време 
Меро се е изкачил гърбом към теб до третото въже. Скача назад и се преобръща във въздуха, 
като се стоварва върху гърдите ти по корем. Усещаш как ребрата ти пропукват от удара. Той 
захваща десния ти крак и... едно, две, три -- те туширва. Предстоят ти още срещи! 


27. 


Менкайд забива лакът в корема ти и те кара да се наведеш. После те рита в гърдите и ти се 
изправяш. Той силно пъха в устата ти средния и безименния си пръст и притиска езика ти 
надолу. Усещаш как се задушаваш. Единственото ти спасение е да се предадеш. Следващата 
битка те очаква! 


28. 


Засилваш се на въжетата, като се опитваш със силата на инерцията да събориш камарата 
от мускули пред теб. Кейн обаче обхваща челото ти в огромната си ръка и започва да стиска, 
премазвайки черепа ти. Успяваш само да извикаш: "Предавам се", подтикнат от силната 
болка. Загуби този мач! Насочи се Към следващата битка! 


29. 


Екс-Пак те рита в корема, изкарвайки всичкия ти въздух. Рита те рязко в гърдите, което те 
кара да се изправиш. Противникът ти скача и завъртайки се, те рита в главата със Спинин 
Хил Кик. Падаш назад. Борейки се, ти не усещаш как той е захванал левия ти крак и те е 
туширал. 

Отиди на следващата битка! 


30. 


Ти си един от тези кечисти, които участват в малки, почти безизвестни федерации, 
провеждащи боевете си в бинго зали и клубове. Славата на махленски пехливанин не ти 


допада особено. Ето защо се записа за участие в Турнира на боговете. Успех! 
Мини на 124. 


31. 


Хънтър Хърст Хълмзли те рита в корема. Навеждаш се напред, а той слага главата ти 
между краката си. Обхваща ръцете ти зад гърба ти и скача, падайки на колене. Главата ти се 
удря в ринга, а тялото ти замалко да пречупи врата ти. Губиш съзнание за момент, но 
усещаш ясно как Хълмзли е сложил крак на гърдите ти, а съдията отброява туша. Напред 
към следващата битка! 


32. 


Оуън Харт посяга да те ритне в корема, но ти хващаш крака му и го задържаш. Тъкмо се 
каниш да го подкосиш, когато Оуън скача и те рита в темето с другия си крак. Падаш напред 
зашеметен, а той те обръща и захванал единия ти крак, те тушира. Подготви се за следващата 
битка! 


33. 


Браян Кристофър те подкосява с двата си крака и ти падаш по гръб. Той скача и забива 
лакътя си в гърдите ти. После се изкачва по въжетата, когато стига до третото, се обръща с 
лице към ринга. Скача и пада върху гърдите ти с Лег Дроп. От удара се преобръщаш, 
борейки се за въздух. Опонентът ти се обръща по гръб и сяда на гърдите ти. Замаян си и не 
можеш да го отдръпнеш. Продължи нататък! 


34. 


Ти си Аления Дракон. Майсторът на Таекуондо и Карате. С влизането на Гурнира ти се 
биеш с една ясна цел --- да победиш! Това обаче няма да е лесно. 
Мини на 124. 


35. 


Така Мишиноку те вдига и те хвърля напред, сядайки с разтворени крака. Удряш си 
главата и гърба. Както е седнал, така те притиска с един крак и те туширва. Мини на 
следващата битка! 


36. 


Дик Того те стоварва на земята с ДДТ. Извлича те напряко на един от ъглите и започва да 
се катери по въжетата. Стигайки третото, се обръща с лице към теб и скача напред и нагоре, 
като изхвърля краката си напред. Пада с огромна сила върху гърдите и корема ти, забивайки 
плешките си и главата си в тях. Ударът е толкова силен, че не можеш да помръднеш. Того 
само те покрива спокойно и изчаква съдията да отмери туша. Губиш мача! Насочи се към 
следващата битка! 


37. 


Вал Винъс те вдига и те стоварва пряко на един от ъглите. Изкачва се спокойно на 
въжетата и скача към теб от третото въже. Пада по корем върху теб, притискайки те с 
тежестта си. Едно, две, три. Губиш мача! Следващият бой те очаква! 


38. 


Ди-Ло Браун те събаря на земята със страхотна Клоуз Лаин. После те довлича в средата на 
ринга. Изкатерва се на третото въже и скача към теб. Стобарва се върху теб. Изпадаш в 
безсъзнание. Събуждаш се доста по-късно в болница. Оказва се, че имаш пет пукнати ребра. 


39. 


Понеже си майстор на бойните изкуства, любимата ти хватка е свързана с тях. Изправяш 
поваления, зашеметен противник и го засилваш към въжетата. Той отскача машинално и се 
понася по инерция към теб. Изчакваш да се доближи на крачка от теб и скачаш във въздуха. 
Завърташ се и без да докосваш пода, риташ противника си в главата със Спинин Хил Кик. 
Падаш по гръб, но веднага се изправяш. Противникът ти се хваща за гърдите и пада назад, 
борейки се за въздух. Не губиш време и захващаш десния му крак, притискайки го към 
ринга. Съдията веднага отмерва туша. Изправяш се на крака, а съдията вдига дясната ти ръка 
във въздуха, обявявайки те за победител. 


40. 


Твоят стил е свързан със скокове от третото въже, а пък любимата ти хватка е изпълнение 
точно оттам. Вдигаш противника си и му правиш Бек Брейкър, след което го пускаш пред 
един от ъглите. Излизаш навън от ринга и бързо се покатерваш на третото въже. Там, 
балансирайки, вдигаш ръце в победоносна поза и скачаш към противника си, който 
продължава да лежи на ринга. Приземяваш се върху гърдите му с Ни Дроп и оставаш седнал. 
Съдията вече отброява. Изчакваш и третото пляскане и скачаш на крака. Ги си победител!!! 


41. 


Както повечето мексикански кечисти, ти обожаваш високорисковите хватки. Твоята 
любима хватка е точно такава, вдигаш противника си със захват за Върдъкъл Суплекс и го 
стоварваш в средата на ринга, успоредно на въжетата. После се покатерваш с гръб към ринга, 
чак до третото въже. Отскачаш назад със салто с винт, наречено Спрингборд муун солт и се 
приземяваш по корем върху опонента си. Без да губиш време, захвашаш краката му и 
зачакваш ударите на рефера. Едно, две, три. Скачаш на крака и победоносно обикаляш ринга 
-- ти победи! 


42. 


Както повечето американски кечисти, наблягаш повече на силата, отколкото на бързината 
и техниката. Стилът ти включва предимно суплекси, а любимата ти хватка е Слем. Изправяш 
противника и захващаш гърдите и гърба му с две ръце, които сключваш над лявото му рамо. 
Надигаш го и го удряш в ринга с Хуриначи Слам. Не губиш нито секунда и го покриваш, без 
да правиш захват на краката. Съдията отмерва три секунди. Ги се изправяш на едно коляно и 
оставяш съдията да вдигне дясната ти ръка, обявяваики те за победител. 


43. 


Твоят стил е силно повлиян от каратето и класическата борба. Обичаш да се доказваш и 
ето защо от шампион по карате се преквалифицираш на кечист. Мини на 124. 


44. 


Твоят стил се базира на съчетание от сила и бързина. Любимата ти хватка се състои от 
засилване и суплекс. Изправяш замаяния си противник и го засилваш към въжетата. Той се 
оттласква и се понася към теб. Когато те наближава, ти правиш захват на кръста и го 
премяташ назад с Били дъ Бели Суплекс. Опонентът ти се стоварва по гръб и ти използваш 
момента да го притиснеш към ринга. Съдията вече отмерва твоята победа. 


45. 


Детонатора те събаря на земята с Клоуз Лайн. После те изправя и пак повтаря хватката. На 
третото изправяне те бута към въжетата. Отблъскваш се и се оставяш на инерцията. 
Противникът ти те хваща за гърлото и те вдига с една ръка. Стоварва те на пода с Шок Слем. 
Падаш на темето и плешките си. От удара губиш съзнание. Усещаш само как Детонатора те 
притиска надолу и в просъница чуваш тупкането на съдията по ринга. Ти загуби! Насочи се 
към следващата схватка! 


46. 


Човекоядецът те покатерва на третото въже и те оставя да седнеш. После огромният негър 
се покачва зад те. Навежда те назад и обвива врата ти с лявата си ръка. Навежда те назад, 
докато не загубваш равновесие и падаш. Човекоядецът използва любимата си хватка -- Слоп 


Дроп от третото въже. Падайки от тази височина върху главата си, мигом губиш съзнание. 
Събуждаш се по-късно и разбираш, че си загубил. 


47. 


Рапера замахва с ръка като че ли иска да те събори Клоуз Лаин, но когато си извит почти в 
дъга, той обхваща врата ти с дясната си ръка. Захватът прилича на Булдог, но ти си обърнат 
по гръб. Негърът сяда рязко на земята, удряйки темето ти в ринга. Замаян от удара, ти не 
можеш да помръднеш. Раперът се изправя и прави задно салто от място. Приземява Сплеш 
върху гърдите ти ис това си осигурява победата. Следващият бой те очаква. 


48 


Снайпера те засилва към въжетата. Ти се отгласкваш и се спускаш към него. Когато си на 
крачка от опонента, той замахва и те удря с юмрук в гърлото. Задавяш се от изпуснатия 
въздух и падаш назад полузадушен. Снайпера дори не те покрива. Само слага огромния си 
крак върху гърдите ти и те затиска към ринга. Съдията отброява три секунди и обявява 
Снайпера за победител. 


49. 


Шейкър те рита в корема и ти се навеждаш напред. Противникът ти пъха главата ти 
между краката си и те хваща с две ръце за кръста. После те вдига и ти вече се приготвяш за 
удара на Пауър Бомб, когато Шейкър те премята и ти падаш болезнено по корем. Опонентът 
ти те покрива, придържайки дясната ти ръка и плешките ти към ринга. Съдията го обявява за 
победител след три секунди. 


а НАВСА 


5 


50. 


Привидението те рита в корема, за да те накара да се наведеш. Ти го правиш, стискайки 
корема си с две ръце. Противникът ти обхваща главата ти със захват за Ди Ди Ти ити вече се 
готвиш за удара, когато Привидението те вдига за гащетата и ляга рязко назад. Забива 
главата ти отвесно на ринга. Загубваш съзнание в мига, когато съдията отмества противника 
ти от теб и го обявява за победител. 


51. 


Латино те засилва към въжетата. Вече се впускаш към него, когато той скача напред и 
надолу, пускайки пред себе си краката си. Прави ти дбойна-подсечка. Повлечен от инерцията 
ти падаш напред по корем. Бразилецът скача на гърба ти и седнал дърпа главата ти назад, 
захванал с две ръце брадичката ти. От този ключ губиш съзнание. Съдията вижда това и 
прекратява мача, а победител става Латино. 


52. 


Захващаш противника си за кръста и го вдигаш с две ръце на нивото на гърдите си. После 
го стоварваш върху свитото си коляно с Бек Бреикър. Печелиш ТРИ точки. Изправяш се и 
нанасяш серия от ритници върху опонента си. После го изправяш и го засилваш към 
въжетата. Той се отблъсква и се понася към тед. 

Как ще го посрещнеш? 

С удар в стомаха -- 106. 

С ритник в гърдите -- 108. 

С лакът в главата -- 110. 


53. 


Спираш на крачка от въжето и рязко се обръщаш със Супер Кик. Междувременно 
противникът ти се е отгласнал от въжетата, прогивоположни на твоите и се е понесъл към 
теб с намерение да те събори извън ринга, но се натресва на крака ти и пада замаян по гръд. 
Печелиш ТРИ точки. Падаш няколко пъти върху него с лакът в гърдите. После го изправяш 

... го засилваш с Булдог-- 111. 

... му правиш Суплекс -- 115. 

... му прилагаш Бек Слайд Суплекс-- 112. 


54. 


След квалификациите, в които се би с двайсет и трима души, ти успя да се справиш 
успешно с петнайсет от тях, а това беше квотата, осигуряваща ти участие в Турнира на 
боговете. Никой в твоята квалификационна група не успя да направи петнайсет победи. Така 
че само ти отиваш на Турнира, където ще се срещнеш със седем кечисти, които имат също 
петнайсет победи в своите квалификационни групи. Тях можеш да подредиш по свое 
желание в кутийките в Дневника, определящи с кого ще се срещнеш на осмина, четвърт, 
полуфинала и финала. Успех! 


55. 


Досега в кариерата си на кечист не си постигал нищо сериозно. Ето защо се записа за 
участие в един от най-престижните турнири - излъчващ шампион на света. 


50. 


Захващаш главата му и го извиваш в дъга. После лягаш, като стоварваш темето му на 
пода. 

Печелиш ТРИ точки. Изправяш се и бързо нанасяш няколко ритника в гърдите на 
опонента си. После скачаш във въздуха и се стоварваш върху му с Ни Дроп, с което печелиш 
ЕДНА точка. Изправяш съперника си и... 

... го засилваш с Булдог-- 11. 

... му прилагаш Суплекс -- 115. 

... му прилагаш Бек Слайд Суплекс-- 112. 


57. 


Не успя да извоюваш петнайсет победи. Това беше квотата за класирането на Турнира на 
боговете. Не можеш да не съжаляваш -- първо място на този Турнир би ти осигурило 
титлата Шампион на Земята, но какво да се прави! 

Ден след квалификациите се разбира, че... 

Посочи число! 

Четно -- 119. 

Нечетно -- 120. 


58. 


Вече се намираш на крачка от противника си, когато той скача и мята крака за Дроп Кик. 
Ти се заковаваш на място, оставяйки опонента си да падне по гръб. ТРИ точки за теб. 
Изправяш противника си и... 

... му прилагаш Бек Брейкър -- 52. 

... го зашеметяваш с Нек Брейкър -- 56. 

... изпълняваш високорискова хватка -- 59. 


59. 


Стоварваш се върху гърдите на противника си с Ни Дроп и се отправяш към въжетата. 
Покатерваш се до третото и се обръщаш с лице към ринга. Съперникът ти още лежи на 
същото място, обърнат по гръб. Скачаш с намерението да направиш Клоуз Боди, но в 
последния момент опонента ти се отдръпва и ти се изсипваш по корем върху ринга. ЧЕТИРИ 
точки за актива на противника ти. Той вече се е изправил и те рита в гърдите. Измъкваш се, 
претъкавайки се по пода. Опонентът ти те следва и вече те рита извън ринга. Още ЕДНА 
точка за него. Той те бута отново вътре на ринга и се отправя към стълбите, катерейки се по 
въжетата. Мини на 99. 


60. 


Приближаваш се към един от коментаторите и го буташ от стола му. Съдията, предугадил 
намеренията ти, е слязъл долу и ти крещи нещо, опитвайки се да издърпа стола от ръцете ти. 
Не го чуваш и не му обръщаш внимание. Отиваш до седящия на колене опонент и вдигаш 
стола над главата си, след което нанасяш удар по гърба на кечиста. Изведнъж усещаш как 
някои те бута, а единственото нещо, което чуваш, е думата "Дисквалификация", която отеква 
в съзнанието ти. 

Мини на 62. 


61. 


Покатерваш се на въжетата. Удряш противника си в корема и гърдите няколко пъти. Вече 
си стигнал до второто въже. Навеждаш опонента си и обвиваш лявата си ръка около врата 
му, неговата поставяш около своя. Захващаш гащетата му с дясната си ръка и го вдигаш. 


Балансираш за момент, след което се накланяш и се отблъскваш от въжетата. Първо на 
земята се стоварва противникът ти, а после ти тупваш след него. 

ТРИ точки за тебе. Изправяш го и... 

... го риташ с Дроп Кик-- 80. 

... го буташ с Клоуз Лайн -- 79. 

... го риташ в корема -- 81. 


62. 


Противникът ти захваща десния ти крак и те притиска с желязна хватка към ринга. Едно, 
две, три и мачът е прекратен. Уви, този път не можа да победиш, но това се случва на всеки 
кечист. Публиката крещи във възторг под звуците на музиката на твоя противник. А сега 
продължи нататък! 


63. 


Качваш се бавно по стълбите и се промушваш под въжетата. Заставаш в средата на ринга 
и поздравяваш публиката. Събличаш елека с името си и се обръщаш към опонента си. Гонгът 
удря и двамата правите няколко кръга един около друг. Вкопчвате се и той те изтласква към 
един от ъглите... 91. 


64. 


Качваш се по стълбите и се промушваш под въжетата. Вече звучи и музиката на 
съперника ти. Когато той е готов, вие правите няколко кръга и се вкопчвате. Опонентът ти 
успява да те изтласка в ъгъла... 91. 


65. 


Удряш опонента си няколко пъти в корема. Ти се опитваш да се покатериш на третото 
въже, за да изпълниш плекса. По време на изкачването се подпираш замалко на рамото на 
противника си. Той използва несигурността ти и те блъска. Загубваш равновесие и падаш 
болезнено на гърба си от третото въже. ДВЕ точки за неговия актив. Оставаш легнал по гръб. 
Противникът ти скача от въжетата и се приземява по корем върху теб. Покрива те. Едва 
отместваш лявото си рамо -- само две отброявания. Опонентът ти те изправя и те блъска към 
въжето. 

Ще му противодействаш --- 69. 

Ще видиш какво ще направи -- 75. 

Ще се спреш на въжетата -- 77. 


60. 


Опонентът ти не предполага нападение. Подпираш се на въжетата и изстрелваш един 
ритник в корема му. Той се превива на две. Използваш това и го удряш по гърба няколко 
пъти с юмрук. После го изправяш и го засилваш към въжетата. Той се отблъсква и се насочва 
към теб. Посрещаш го с Клоуз Лайн. Той пада. ЕДНА точка за теб. Изправяш го и го 
засилваш отново. Как ще го посрещнеш? 

С Клоуз Лайн -- 70. 

С коляно в корема -- 73. 

Или ще го бутнеш към отсрещните въжета -- 71. 


67. 


Изправяш се рязко, като не отделяш очи от опонента си. Тъй като той е гърбом и не те 
забелязва, продължава да се катери. Засилваш се няколко крачки и буташ третото въже, 
близо до ъгъла, където се катери опонентът ти. Той губи опора и пада на слабините си върху 
въжето. ДВЕ точки за теб. Качваш се на въжето до него. Нанасяш му няколко удара по 
главата с юмрук. От това положение можеш да изпълниш Супер Плекс. От кое въже ще го 
направиш? 

От второто -- 61. 

От третото -- 65. 


68. 


Съдията без да иска ти помага, разсейвайки противника ти. Ти замахваш и стоварваш 
силно кроше в главата на опонента си. Той залита, но остава прав. Ти се засилваш на 
въжетата зад гърба си и използвайки ускорението, поваляш съперника си с Клоуз Лаин. 
ЕДНА точка за теб. Изправяш го и го засилваш към въжетата. как ще го посрещнеш? 

Ще го ритнеш в корема -- 73. 

Щего бутнеш към въжетата зад гърба ти -- 71. 

Щего събориш с Клоуз Лаин -- 70. 


69. 


Вече летиш към въжето. Отблъскваш се и в бързината забелязваш как противникът ти 
замахва с крак към главата ти. Използвайки инерцията си, ти се гмурваш под ритника, който 
би те нокаутирал без проблеми. Опонентът ти стои с гръб към теб, преценявайки 
ситуацията, търсейки те. Използвайки неориентираността му, ти го обръщаш към себе си и 


го риташ в корема. Обхващаш врата му с ръката си и поставяш неговата около своя. Вдигаш 
го със Суплекс, балансирайки малко във въздуха и го стоварваш на земята. ТРИ точки за 
твоя актив. Какво ще направиш сега? 

Ще го изправиш и ритнеш с Дроп Кик -- 80. 

Ще се качиш на въжетата, за да паднеш върху него отвисоко -- 82. 


70. 


Противникът ти се приближава. Ти замахваш към гърдите му. В последния момент той се 
навежда и те подминава. Обръщаш се с лице към него и усещаш силен ритник в главата. 
Докато си се обръщал, опонентът ти те е ударил със Спинин Кик. ТРИ точки за него. Той те 
покрива, но още не може да те тушира. С лекота го отблъскваш. Той те изправя и те вдига 
във въздуха чрез захват на кръста и те пуска по гръб на тепиха. После с крайчеца на окото си 
виждаш как той се катери по въжетата гърбом към тед. 

Можеш да му попречиш -- 67. 

Или да изчакаш -- 74. 


7. 


Противникът ти се движи към теб. Отместваш се леко и го бугаш към въжето зад гърба ти. 
Обръщаш се бързо и замахваш със Супер Кик. Но, уви, противникът ти се промушва под 
крака ти, спира за момент и те рита в корема. Превиваш се на две. Опонентът ти обвива врата 
ти с дясната си ръка и поставя твоята около своя. С лявата си ръка той захваща гащетата ти и 
те повдига във въздуха с рязко движение. Балансира няколко секунди и те стоварва на ринга 
точно пред един от ъглите. С крайчеца на окото забелязваш как той се катери по въжетата. 

Можеш да се опиташ да го спреш -- 67. 

Или да видиш какво ще стане -- 74. 


72. 


Решаваш да изчакаш. Съдията предупреждава съперника ти, но той вече се е заел с теб. 
Прави ти серия от удари в главата и корема, които му носят ДВЕ точки. Опонентът ти те 


хваща за ръката и те засилва към отсрещния ъгъл. Блъскаш се там с гърди. Противникът ти 
те обръща и те рита още веднъж в корема. Придърпва те отново и те засилва към 
срещуположния ъгъл. Този път се блъскаш по гръб. Съперникът ти прави няколко задни 
премятания... 

... но ти ще се отместиш --- 78. 

... ще почакаш -- 76. 


73. 


Противникът ти се носи към теб. Чак когато е на крачка разстояние, ти се отдръпваш и 
вдигаш свития в коляното си крак на нивото на корема му. Нищо неподозиращ, той се 
натъква точно на удара ти, премятайки се от изненада над крака ти. Печелиш ЕДНА точка. 
Заставаш до него на колене и правиш Слипър на противника си. Стоиш така около минута, 
докато реферът не забелязва, че съперникът ти се е отпуснал и затворил очи. Но при 
повдигането на ръцете той се размърдва. ДВЕ точки за теб. 

Сега можеш да го изхвърлиш извън ринга с Дроп Кик -- 80. 

Или да го качиш на въжетата, за да изпълниш Супер Плекс -- 61. 


74. 


Решаваш да изчакаш. Опонентът ти стига третото въже, изправя се на крака. Балансира за 
малко и отскача назад. Премята се и прави задно салто, като се приземява върху теб по 
корем. ТРИ точки за него. Противникът ти те покрива. Изчакваш, почивайки си, първото и 
второто пляскане и отскачаш. Съперникът ти те изправя и те засилва към. един от ъглите. Ти 
се блъскаш там много силно по гръб. Той „те издърпва оттам и те засилва към 
противоположния ъгъл. Поемаш удара отново с гръб. Забелязваш, че противникът ти се 
засилва срещу теб. 

Можеш да се отдръпнеш -- 78. 

Или да останеш в ъгъла -- 76. 


75. 


Отблъскваш се от въжето и се понасяш отново към средата на ринга. Виждаш как 
противникът ти вдига десния си крак и те рита в главата със Супер Кик. За миг всичко ти 
притъмнява. Падаш по гръб, а кечистът те покрива. 

Колко точки е събрал твоят противник? 

Шест или повече -- 62. 

По-малко от шест -- 92. 


70. 


Решаваш да изчакаш. Опонентът ти се носи към теб. Преди да се сблъскате, той замахва с 
лакът и те удря в гърдите. После те бута на крака от ъгъла, изкачва се на въжетат и 
скача. По това време ти си с гръб към ъгъла му. Виждаш само как той скача и усещаш как те 
захваща за врата с Хуна Карана. Премята те и ти се просваш по гръб на ринга. ТРИ точки за 
него. След това той те изправя и те засилва отново. 

Какво ще направиш? 

Ще се хванеш за въжетата -- 77. 

Ще изчакаш -- 101. 


1. 


При докосването на въжето ти се захващаш с лакти за него, а то те спира мигновено. 
Противникът ти се е навел на една крачка разстояние, за да те преметне през рамо. Риташ 
го в гърдите и той веднага се изправя. Облягаш се назад на въжетата и се изстрелваш 
напред. Скачаш и се преобръщаш във въздуха. По време на полета буташ опонента си, като 
двамата падате -- ти отгоре, затискайки го с тежестта си. Едно, две... и той отскача. 
въпреки това печелиш ЕДНА точка. 

Сега можеш да го оставиш легнал и да се качиш на въжетата -- 87. 

Можеш да го изправиш и да го засилиш към някое въже-- 85. 

Можеш и да му приложиш Пауър Бомб -- 89. 


78. 


Противникът ти се носи към те. На една-две крачки ти се отдръпваш тъкмо навреме. Той 
замахва с лакът, но намира само ъгъла. Използвайки кратката му вцепененост, ти правиш 
серия от ритници в корема на противника, което ти носи ЕДНА точка. Издърпваш опонента 
си в средата на ринга, близо до въжетата. 

Можеш да го бутнеш с Дроп Кик -- 80. 

Или с Клоуз Лайн -- 79. 


79. 


Изправяш противника си до въжетата и го буташ с Клоуз Лайн. Задържаш ръката си върху 
врата му, докато не го прекатурваш през въжетата. Падането му е доста повлияно от 
силата на твоята Клоуз Лайн. Той се преобръща и едва докосва предпазните матраци извън 
ринга, когато инерцията го "бута" по гръб на земята. ЕДНА точка за тед. 

Сега можеш да се качиш на третото въже и да скочиш върху противника извън ринга -- 
84. 

Можеш направо да скочиш върху него -- 83. 

Или да почакаш -- 88. 


80. 


Скачаш нависоко и в средата на полета си риташ с двата крака, с все сила в гърдите 
на противника си. Той отхвръква назад и неможейки да запази равновесие, се прекатурва 
извън въжетата. Пада тежко по гръб на предпазните матраци около ринга. Съдията 
те дръпва за рамото и започва да ти се кара и да те предупреждава за 
дисквалификация. Не му обръщаш внимание, замислен за продължението за двубоя. 

Можеш да направиш салто от третото въже, приземявайки се върху противника -- 84. 

Можеш просто да скочиш върху му -- 83. 

Или да слезеш мирно и тихо -- 90. 

А също и да почакаш -- 88. 


81. 


Риташ го в корема и той бързо се навежда, хванал се за удареното място. Хващаш 
здраво косата му и го събаряш по гръб, дърпайки главата му. Съдията получава нервен 
пристъп -- крещи в ухото ти и се заканва, че ще те дисквалифицира. Безцеремонно се 
изкатерваш на въжетата в ъгъла срещу тялото на опонента си. Стигаш до третото 
въже, там се обръщаш с гръб към ринга и скачаш назад. Във въздуха правиш задно салто и 
се приземяваш по корем върху съперника си. ДВЕ точки за актива ти. Сега можеш да... 

... го изправиш и събориш с Клоуз Лаин -- 79. 

... го удариш с Дроп Кик -- 80. 


82. 


Риташ противника си няколко пъти и го издърпваш до въжетата. Покатерваш се чак 
до третото въже и се изправяш на крака. Балансираш така няколко секунди и отскачаш назад с 
Муун Солт. Очакваш да се приземиш върху противника си, но той се отмества за части от 
секундата и ти се стоварваш на ринга по корем. ТРИ точки за актива на противника ти. Той 
те изправя и те засилва към въжетата, като отскача назад и се отблъсква от най-близките до 
него. 

Сега ще спреш на крачка пред въжетата -- 58. 

Или ще видиш какво ще последва -- 53. 


83. 


Хващаш с двете си ръце третото въже в средата. Хвърляш един поглед на вече изправилия 
се противник долу. Придърпваш се с ръце нагоре, допираш с крака третото въже и отскачаш 
навън от ринга. Приземяваш се върху съперника си с Клоуз Боди. Оставаш на земята няколко 
секунди, съвземайки се, но печелиш ДВЕ точки. После се изправяш и: 

Засилваш опонента към металните стълби, водещи към ринга --93. 

Или го блъскаш в пилона за въжетата -- 94. 

Можеш също да го засилиш към загражденията за публиката -- 96. 


84. 


Следейки с едно око противника си, ти се изкачваш гърбом към ринга. Балансираш 
няколко секунди и се гмурваш със задно салто Спринг Борд. Стоварваш се по Корем върху 
опонента си -- ТРИ точки за актива ти. Оставаш на земята, докато се посъвземеш от 
последствията на каскадата. Изправяш се и вдигаш на крака и съперника си. Нанасяш му 
серия от удари по главата, но вече мислиш за следващия си ход. 

Можеш да го засилиш към металните стълби --93. 

Или да го удариш в стълба, крепящ въжетата -- 94. 

Можеш и да го засилиш към оградите за публиката -- 96. 


85. 


Изправяш опонента си и го буташ към въжетата. Когато той се отблъсква, ти замахваш с 
ръка за Клоуз Лаин, но той се навежда и избягва удара ти. Ти се обръщаш назад, но в този 
миг той те грабва за кръста и те вдига във въздуха. Премята те и те стоварва върху свитото си 
коляно с Бек Брейкър. От силата на удара той печели ТРИ точки. Противникът ти те изправя 
и те хваща за главата, завъртва те и те блъска на земята с Нек Брейкър. Той печели още ДВЕ 
точки. Съперникът ти те изправя и те засилва към въжетата, като същевременно се впуска 
към отсрещните. 

Можеш да спреш пред въжетата -- 53. 

Или да изчакаш -- 58. 


80. 


Неговият Смол Пекидж не издържа на мощното ти оттласкване, но противникът ти бързо 
се изправя и те вдига на крака. После се отблъсква от въжетата срещу теб и скача със 


Спининг Хил Кик. Падаш и отиваш на епизода със завършващата хватка на кечиста, с който 
се биеш. 


87. 


Риташ поваления си опонент и го довличаш до въжетата. Оставяш го да лежи по гръд и се 
навеждаш, за да преминеш под въжетата. Покатерваш се по тях от външната страна. 
Достигаш до третото въже и се изправяш. Балансираш за секунди и скачаш. Във въздуха си в 
почти хоризонтално положение. Стоварваш се върху противника си с Елбо, от което 
печелиш ТРИ точки. Покриваш съперника си и захващаш единия му крак. Съдията веднага 
започва да отмерва туша, но кечистът под теб отскача. 

Какво ще му приложиш сега? 

Бек Брейкър -- 52. 

Нек Бреикър -- 56. 

Или ще се качиш отново на въжетата -- 59. 


88. 


Решаваш да изчакаш. Противникът ти не мърда и съдията те избутва далече от въжетата. 
После той почва да брои. Опонентът ти чак се надига на четири крака и запълзява към ринга, 
подпира се на ръба и се опитва да се покатери по него. Съдията продължава да отброява 
секундите, като вече е стигнал до пет. Съперникът ти вече се е изправил на крака и се е 
хванал с лявата си ръка за въжето най-отдолу. 

Какво ще сториш? 

Ще го издърпаш вътре -- 102. 

Или ще го изриташ навън и ще го последваш -- 104. 


89. 


Довличаш противника си до един от ъглите. Хващаш най-горното въже и се качваш на 
второто. Заклащаш се нагоре-надолу няколко пъти и отскачаш, пускайки крака си напред, 
като се отблъскваш с ръцете си. Очакваш да стовариш бомбата върху опонента си, но той се 
е отместил, като с това печели ЕДНА точка. Той те изправя и те поваля с Клоуз Лаин, от 
което той печели още ЕДНА точка за актива си. После те засилва със въжетата. 

Можеш да спреш близо до тях, преди да си се оттласнал -- 53. 

Или да изчакаш развоя на събитията -- 58. 


90. 


Решаваш, че изпълнението на високорискови хватки не е за предпочитане на този етап от 
двубоя. Навеждаш се и прекрачваш второто въже, слизаш спокойно извън ринга, вдигаш 
омаломощения си съперник и го риташ няколко пъти в корема. После го буташ към ръба на 
ринга и той посреща удара с кръста си. Това ти носи ЕДНА точка. 

Сега можеш да го засилиш към стълбите --93. 

Можеш и да го бутнеш към огражденията за публиката -- 96. 

Или да го вдигнеш и блъснеш в някой от пилоните за въжета --- 94. 


91. 


Противникът ти те притиска към въжетата в ъгъла. Съдията изчаква няколко секунди и се 
промушва между вас. Съперникът ти се отдръпва и отстъпва в средата на ринга. Съдията го 
предупреждава за притискането и мачът продължава. Приближаваш се към опонента си и 
двама отново се вкопчвате. Седите в средата на ринга и дълго никой не може да вземе 
превес. Най-накрая той успява да те избута отново в ъгъла. Съдията пак го отдръпва от теб. 
Той протестира и се разсейва за момент. 

Как ще постъпиш? 

Ще го ритнеш в корема -- 60. 

Ще го удариш с ръка в главата -- 68. 

Или ще изчакаш -- 72. 


92. 


Силите ти достигат да се оттласне от пода и да отхвърлиш от гърдите си противника. Той 
те вдига и замахва с юмрук към главата ти. Ги се навеждаш и го удряш в корема с коляно. 
После го изправяш до ъгъла и го удряш с няколко Европейски Ъперкъта. ТРИ точки за тед. 

Мини на 79. 


93. 


Хващаш ръката на противника си и го засилваш към стълбите, водещи до ринга. В 
последния момент той се извърта, държейки ръката ти и те бута към тях. Поемаш удара с 
колената си и се премяташ напред. Падаш по гръб, от което противникът ти добавя към 
актива си ТРИ точки. Съперникът те изправя и те вдига с две ръце, доближава най-близкия 
стълб и те блъска в него - още ЕДНА точка за актива му. Поставя те на краката ти и се 
покатерва на ринга, след това на въжетата. Можеш да се досетиш, че ще опита летяща 
хватка. 

Можеш да останеш на място -- 95. 

Или да се отдръпнеш --- 98. 


94. 


Захващаш противника си под чатала и го вдигаш с две ръце на нивото на гърдите си. 
Засилваш се и го блъскаш в един от страничните стълбове. ДВЕ точки за теб. Вдигаш 
съперника си над главата в Горила Прес и го пускаш по корем на една от оградите за 
публиката. С това печелиш още ТРИ точки. 

Как ще действаш по-нататък? 

Ще засилиш опонента си към железните стълби -- 93. 

Или ще го блъснеш към оградите -- 96. 


95. 


Явно ударът в стълбите е бил прекалено силен. Не можеш да помръднеш от мястото си. В 
това време опонентът ти се е изкачил на третото въже. Следиш го с премрежен поглед, 
неспособен да се движиш. Противникът ти скача и те блъска с Дроп Кик. Ударът е толкова 
силен, че ти отскачаш назад, блъскайки се в огражденията за публиката. Съперникът ти 
печели ДВЕ точки и доволен, те връща обратно на ринга, плъзгайки те по корем под първото 
въже. 

Премини на 99. 


96. 


Хващаш ръката на опонента си и го дърпаш към себе си. Миг преди да се сблъскате, ти се 
извърташ и го буташ към оградите. Той се блъска толкова силно, че се премята в публиката. 
Печелиш ТРИ точки. Доволен, поглеждаш към съдията, който вече е стигнал в броенето до 
шест и ти казва да излезеш на ринга. 

Щего послушаш ли -- 100. 

Или ще вземеш стола на някой коментатор, за да нанесеш последен удар върху 
противника -- 60. 
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97. 


Решаваш, че ще е най-добре да останеш на земята и да наблюдаваш развоя на събитията. 
Междувременно, противникът ти е достигнал третото въже. Балансира там и скача. 
Приземява се с два крака на гърдите ти. Замайваш се от болката. ЧЕТИРИ точки за актива на 
противника. 


98. 


Изчакваш опонента си да се метне от въжетата и се отдръпваш внезапно от сегашното си 
място. Кечистът лети във въздуха с Дроп Кик. Той тупва на земята доста силно - - ДВЕ точки 
за теб. Приближаваш се и му нанасяш серия ритници по гърба. Поглеждаш през рамо към 
съдията, който ти казва да вкараш опонента си на ринга. Броенето е стигнало до седем. Бързо 
изправяш съперника си и го бугаш под първото въже... Отиди на епизод 100. 


99. 


Инстинктивно се изправяш вече вътре на ринга. Виждаш как съперникът ти се е изкачил 
чак до третото въже. Той скача оттам и разперва ръце В Бътерфлай Клоуз Боди и те отнася с 
тежестта си. ТРИ точки за него. Захваща десния ти крак с лявата си ръка и те притиска към 
ринга. Едно, две... едва успяваш да го отблъснеш. Опонентът ти става, изправя те и те 
засилва към въжетата. Оттласкваш се от тях и се понасяш към него. 

Можеш да се наведеш -- 103. 

Или да го ритнеш в корема -- 107. 

Можеш и да изчакаш, за да видиш какво ще стане -- 105. 


100. 


Гмурваш се след него и се изправяш бързо. Получаваш ритник в гърдите, което те поваля 
по гръб. Противникът те изправя отново и ти прави захват за Суплекс. Виж колко точки има 
той в актива си. 

Осем -- 114. 

По-малко -- 113. 


101. 


Решаваш да изчакаш. Отгласкваш се от въжетата и виждаш как противникът ти вдига крак 
за Супер Кик. Изведнъж левият му крак поддава на напрежението и той пада настрана. 
ЕДНА точка за теб. Ти се отблъскваш и от отсрещните въжета падаш върху съперника си с 
Елбо. Още ДВЕ точки за теб. Изправяш противника си и го буташ към въжетата. Той се 
захваща за тях и се заковава на място. 

Какво ще направиш? 

Ще го изриташ с Дроп Кик-- 80. 

Или иде го изтласкаш с Клоуз Лайн -- 79. 


102. 


Хващаш го за косата и за ръката и го издърпваш нагоре. Той се качва и застава от 
външната страна на въжетата. Ти го навеждаш и обвиваш лявата си ръка около врата му, а 
неговата поставяш около своя. С дясната си ръка го вдигаш за гащетата и го стоварваш на 
ринга със Суплекс. Довличаш опонента си до един ъгъл и го оставяш пряко на него. 

Мини на 87. 


103. 


Вече си доста близо до него, когато виждаш как той замахва към главата ти с ръка. 
Навеждаш се и се гмурваш под юмрука му, забивайки рамо в неговия корем. ДВЕ точки за 
теб. Противникът ти отскача назад и пада по гръб на тепиха. Приближаваш се и почваш да го 
риташ по гърдите и корема със слаби, резки ритници. Хващаш го за ръцете и го довличаш до 
средата на ринга, и... 

... се качваш на въжетата -- 116. 

.. се засилваш за скок и Елбо-- 117. 


104. 


Той се опитва да се издърпа на ръце въгре на ринга, оставил гърдите си незащитени. 
Засилваш се на срещуположните въжета и се понасяш към него. Падаш на земята и го 
изритваш с Бейзбол Слайд. ТРИ точки за теб. Съперникът ти се хлъзга ма предпазните 
матраци и пада по гръб от силата на удара. Слизаш долу при него и го риташ няколко пъти в 
гърдите. После го изправяш и... 

.. го засилваш към огражденията за публиката - 96. 
.. го буташ към стълбите за ринга -- 93. 
.. го Вдигаш и блъскаш в някой от пилоните, подпиращи въжетата -- 94. 


105. 


Натъкваш се точно на ритника на опонента си, насочен към гърдите ти. Падаш назад, 
пометен от силата на удара -- ДВЕ точки за противника. Усещаш пареща болка в гърдите, 
когато той те изправя отново и те вдига със захват за Горила Прес. Вдига те във въздуха над 
главата си и те пуска рязко надолу по гръб. Падаш болезнено на свитото му коляно -- ТРИ 
точки за противника. Той те довлича до един от ъглите и те оставя да лежиш пряко на него. 
Виждаш как той се катери гърбом по въжетата. 

Ще му попречиш ли? -- 119. 

Или ще изчакаш -- 97. 


106. 


Опонентът ти е на крачка от теб, когато ти го риташ в корема. Той се навежда напред, с 
две ръце за удареното място. Не губиш време и обхващаш главата му с лявата си ръка. 
Падаш назад, забивайки челото на противника си в ринга с Ди Ди Ти. ПЕТ точки за теб. Ако 
още не си достигнал петнадесет точки, можеш да опиташ: 

Слоп Дроп -- 7. 

Пайлд Драивър -- 9. 


107. 


Когато е на няколко крачки от теб, ти замахваш със свито коляно на височината на корема 
на противника си. Той се изстрелва във въздуха и с предно кълбо минава над крака ти. 
Обръщаш се бързо, но получаваш ритник в главата. Докато се обърнеш, противникът е 
скочил и забил задна ножица в главата ти - - ТРИ точки за него. Ако още не си победен, той 
те изправя и те бута към най-близкото въже. Оттласкваш се и се затичваш към него. 

Можеш да се наведеш -- 118. 

Или да изчакаш развоя на събитията -- 105. 


108. 


Противникът ти се носи към теб. На разстояние почти крачка ти скачаш и го риташ в 
гърдите. Той отскача назад и пада по гръб, което ти носи ДВЕ точки. Бързо го изправяш и го 
вдигаш на ръце. Сядаш рязко на земята с Нутруалайзър -- още ТРИ точки за теб. Изправяш 
го отново и му прилагаш: 

Пайлд Драйвър -- 9. 

Ди Ди Ти-- 8. 

Слоп Дроп -- 7. 


109. 


Смол Пекидж е много коварна и ефективна хватка. Този път тя отново доказва това. 
Противникът ти те е притиснал толкова здраво към тепиха, че ти не можеш да помръднеш. 
Съдията вече е легнал на ринга и отброява. Едно, две, три... Ти загуби! Съперникът ти се 


изправя на крака и се насочва към въжетата в ъгъла. Покатерва се на второто и вдига ръце 
във въздуха с победоносен ВиК. 
Отиди на следващата битка! 


110. 


Опонентът ти се носи към теб леко приведен. Ти замахваш към главата му с лакът, но той 
се навежда и се гмурва под ръката ти. Обръща се и те удря с юмрук в корема, навеждайки те 
напред. Слага главата ти между краката си и те вдига във въздуха със захват за Пауър Бомб. 
Виж колко точки има той в актива си. 

Девет-- 5. 

Или по-малко -- 6. 


111. 


Захващаш ръката му и го засилваш към един от ъглите, като същевременно се оттласкваш 
от въжетата зад гърба си. Опонентът ти се засилва от въжетата в ъгъла и тръгва напред. 
Тъкмо тогава ти го връхлиташ и го навеждаш напред, тичайки. На две крачки от 
срещуположния ъгъл ти сядаш и забиваш главата на противника с Булдог. ТРИ точки за теб. 
Ако още не си победил противника си, можеш... 

.. да го вдигнеш с Троу Бек Суплекс-- 112. 
.. да му направиш Суплекс -- 115. 


112. 


Захващаш противника си под кръста и... го изпускаш. Той се задържа на крака и те рита 
корема. Навеждаш се напред, а той пъха главата ти между краката си. Захваща те с две ръце 


под кръста и те вдига пред гърдите си, леко приклекнал. После сяда в Паилд Драивър. 
ЧЕТИРИ точки за актива на противника ти. Ако още не победен, той те изправя и отново те 
засилва към въжетата. 

Продължи на 105. 


113. 


Опонентът ти се опитва да те повдигне със захват за Суплекс, но ти обвиваш десния си 
крак около неговия. Той се напъва да те вдигне, но ти си се захванал много здраво. После 
отместваш ръката му от врата си и го навеждаш надолу, обвил главата му с ръка. Оставаш 
така няколко секунди, заслушан в публиката, която скандира - "Ди Ди Ти, Ди Ди Ти!!!" 

Падаш назад, повличайки противника си. Той пада на главата си и се преобръща по гръб. 
ПЕТ точки за теб. Ако още не си го омаломощил: 

Можеш да го изправиш и да му приложиш Булдог-- 11. 

Или да го засилиш и посрещнеш с ритник в гърдите-- 108. 

Или лакът в главата -- 110. 


114. 


Противникът ти те е омаломощил дотолкова, че ти не можеш да се съпротивляваш. Гой те 
вдига и балансира за момент, после се насочва към въжетата и те пуска по корем върху най- 
горното. Падаш като чувал с картофи, борейки се за въздух. Изпадаш извън ринга, замаян от 
изскочилия от корема ти въздух. Полузадушен, чуваш как съдията отброява времето ти извън 
ринга. 

Съперникът ти дори не се помръдва, стои облакътен на въжетата и победоносно те 
наблюдава. 

Осем... девет... Край! Този път загуби! 


115. 


Риташ противника си в корема и той веднага се навежда напред. Не губиш време и го 
захващаш с ръце за Суплекс. Когато обаче се опитваш да го вдигнеш, той захваща с крак 
твоя ляв крак. После те бута назад и веднага те притегля към себе си в ключ Смол Пекидж. 
Виж колко точки има той в актива си. 

Девет -- 109. 

Или по-малко -- 86. 


116. 


Решаваш да използваш ефективна, високорискова хватка. Изкатерваш се бавно на третото 
въже и победоносно показваш на публиката намеренията си със знаци. Обръщаш се с лице 
към ринга, но за твоя изненада противникът е на второто въже под теб. Той те захваща с две 
ръце под кръста и те хвърля от въжетата. Правиш кълбо във въздуха и се приземяваш много 
тежко по гръб. ТРИ точки за съперника ти. Той междувременно скача и забива лакът в 
гърдите ти, с което печели още ДВЕ точки. 


1147, 


Засилваш се на въжетата срещу противника си. Използвайки инерцията, скачаш напред, 
изпънал крака. Забиваш силно лакът в гърдите на съперника си, което ти носи ТРИ точки. 
Ставаш и се засилваш отново. Стоварваш още едно Елбо в гърдите му и печелиш още ЕДНА 
точка. 


118. 


Навеждаш се и усещаш как над главата ти профучава Супер Кика на съперника ти. Удряш 
с рамо свивката на лебия му крак. Той губи равновесие и пада, държейки се за засегнатото 
сухожилие. Изглежда, при удара си засегнал мускулните влакна на бедрото. Можеш да 
отидеш на епизода с любимата хватка на кечиста, който си избрал. 


119. 


Победителят в квалификациите е получил травма по време на тренировка и ще бъде 
теглен жребий между останалите кечисти от групата кой да го замести. На следващия ден от 
обявяването на травмата организаторите съобщават името на... Ганка. Уви! Ще трябва да 
започнеш играта отначало! 


120. 


Победителят в квалификациите е получил травма на гърба по време на последния си мач. 
Това не позволява той да участва в Турнира. Затова организаторите решават да изтеглят с 
жребий между останалите двадесет и двама кечисти неговия заместник. На следващия ден от 
оповестяването на травмата съобщават резултата от тегленето на жребия. Главният директор 
на Турнира на боговете известява... името на твоя кечист. Все пак ще участваш в Турнира. 
Сега подреди имената на кечистите от епизод три в кугийките на Турнира. Успех! 


121. 


Стилът ти се базира много повече на кунг фу, отколкото на кеч. 
Изправяш противника си и го вдигаш на рамо. Покатерваш се на въжетата и стигайки до 
първото, го пускаш на земята. Риташ го в гърдите и той отстъпва няколко крачки до средата 


на ринга. Бързо се покатерваш до най-горното въже и скачаш. Правиш във въздуха задна 
ножица и риташ противника си в главата. Той пада зашеметен по гръб, а на теб не ти остава 
нищо друго, освен да го тушираш. Ти победи! Отиди на следващата битка! 


122. 


Изправяш омаломощения си противник в средата на ринга и се отблъскваш от въжетата 
пред него. На две крачки от опонента скачаш и забиваш чело в главата му. Той залита назад, 
подпира се на въжетата и рухва по очи. Отиваш до него и го обръщаш с крак по гръб, 
затискаш го към ринга. Не е нужно да го държиш за крака, защото той е зашеметен. Съдията 
отброява -- едно... две... три... Ти победи! Продължавай да се биеш със следващите 
противници! 


123. 


Неслучайно си се нарекъл Карате Мен. Гвоите ритници са гръмовни и унищожителни. 
Изправяш противника си и му нанасяш няколко бързи удари в корема. Така го изтласкваш 
пред един от ъглите, Покатерваш се на въжетата и без да губиш време, скачаш. Във въздуха 
правиш предна ножица, като забиваш пета в гърдите на опонента си. Той отхвръква назад и 
се препъва. Бързо го притискаш към ринга и просто изчакваш съдията да обяви победата ти. 
След три секунди и това става. 

Насочи се към следващата битка! 


124. 


Най-накрая пристигна. Влакът спря на малката дървена станция и отбори вратите си. Ти 
стана, взе единствения си куфар, който носиш, и излезе на перона. Макар и дървена, сградата 
на станцията изглежда масивна. Упътваш се по хората, които излизат през изхода. Над 
вратата виси табела, написана с шрифт като от стар каубойски филм -- "Скиптаун. Западно 
Крайбрежие". От гаричката пътят те отвежда направо в малкото рибарско градче на 
Западното крайбрежие на Съединените щати, което незнайно защо избра за първа спирка в 
своето пътуване на гурбет. Отляво и отдясно обаче се виждат огромни, около петнадесет 
етажни тухлени сгради. Навсякъде цари оживление, което, изглежда, е в състояние да 
компенсира и прикрие големината на градчето. Погледът ти се спира на табелата на една 
средно висока сграда, на която пише -- "Хотел". Влизаш вътре и попадаш на просторен бар, 
който, изглежда, трябва да служи и за рецепция. Натискаш звънеца и мигом пред теб изниква 
рахитично човече, нахлупило баскетболното си каскетче, почти до огромния си щръкнал нос. 

- “Какво желаете, господине? -- Казва то с пищящ глас. 

- “ Бих желал да намеря работа в този град, но за начало мисля, че ще се задоволя и с 
една стая. 

- “ Разбира се, сър! Веднага. -- То ти подава ключовете от стаята с изтъркан от пипане 
дървен ключодържател, на който с джобно ножче са издълбани номерът и етажът. 

Качваш се на етажа пеш, поради липсата на асансьор. Отключваш си и за твое учудване 
подредбата извиква възхищението ти -- чисто, спретнато и уютно. Захвърляш куфарчето на 
леглото и слизаш при човечето на рецепцията. То ти предлага няколко места, където можеш 
да си намериш работа. 

На дока -- мини на 127. 

На строежа на новата поща -- отиди на 140. 

В дъскорезницата -- придвижи се на 134. 


125. 


Решаваш да изчакаш. Рокерът замахва и те удря в лицето. Вторият забива коляно в корема 
ти и те навежда напред. Друг -- лакът в темето ти и това те просва на земята. Гримата 


започват да те ритат безразборно, като за няколко секунди те зашеметяват. Мигове преди да 
изпаднеш в безсъзнание, чуваш изстрел. 
Край. 


126. 


Навеждаш се и подлагаш рамо. Дебелакът се премята зад теб и пада по гръб. Изправя се 
на колене. Ти му обхващаш врата с ръка и скачаш напред, издърпвайки главата му. Сядаш, 
забивайки челото му в пода. Изправяш се, оставяйки противника си на земята. Изоставаш 
работниците онемели и напускаш халето. Пътьом хвърляш тапите за уши в лицето на 
дебеланата. 

Влизаш рязко в "кабинета" на Рики. Вдигаш го за яката и му обясняваш случката, след 
което си "поискваш" три заплати за компенсация. 

Сега можеш да отидеш на дока -- 127, или на строежа на пощата -- 140. 


127. 


Единствената голяма улица в градчето е централната. Тя те отвежда на пристанището. За 
твоя изненада там има поне пет кораба, които разтоварват стока. Оглеждаш се и забелязваш 
обширна дървено-ламаринена барака, която носи гръмкото название "Офис". Запътваш се 
натам и влизаш. Лъха те силна миризма на прясна риба, която е оставена от двете страни на 
дървено мостче, което започва от вратата и води до широко бюро, зад което се е настанил 
един също толкова широк мъж, пушещ лула. Приближаваш се към него и той ти спестява 
започването на разговора. 

- “ Какво искаш, младеж? -- Казва той и те оглежда от главата до петите. 

- „ Търся си работа -- казваш. 

- “Ами, като те гледам такъв, може и да ми свършиш някаква работа. Тъкмо един от 
докерите ми, ъъъм, напусна и ще ми е драго да го заместиш. Аз се казвам Фил. Ела да те 
разведа и да ти покажа работното ти място. 

Излизате от склада-офис и се насочване към един от корабите, носещ името "Китайски 
разбивач". "Разбивачът" всъщност е огромна гемия, на която яки млади момчета подхвърлят 
и си подават големи каси стока. 

- “ Ето тук ще започнеш работа. Оставям те да се запознаеш с момчетата -- казва Фили 
те напуска, отдалечавайки се към съседния кораб. 

Приближаваш най-близкия мъж и го тупваш по рамото. 

- Хей -- казваш му, когато се обръща, - Фил каза, че ще работя тук. Откъде да 
започна? 

- “Ами качи се на кораба и се включи в живата верига -- казва той и хваща във въздуха 
голям сандък, после го поставя на земята. 

Ако тази работа не ти се нрави, потърси си работа в дъскорезницата - 134, или строежа 
на пощата - 140. Ако искаш да останеш, качи се на кораба на 138. 


128. 


В първия си получил травма. Сега се биеш с противник тежка категория. Ти също си 
тежка категория. Значи той може да те победи чрез постигане на актив от десет точки -- 
сваляш две заради травмата и това означава, че той побеждава, като направи осем точки. 

По време на играта в зависимост от ситуацията трябва да следиш показанията за 
животите, тъй като те ще влияят върху използването на хватките, които избираш. 

В началото на играта са дадени две таблици. Първата определя колко точки трябва да 
постигне твоят противник, за да те победи. Втората показва твоят актив от точки, нужни за 
побеждаването на противника ти. Когато някои от противниците постигне актива си, той 


отива на епизода със завършващата си хватка и след протичането на този епизод продължава 
следващия си мач според схемата, която сам е определил в кутийките на дневника на играта. 

В този момент идва Пол Елоринг. 

- “ Разясниха ли ти правилата? Добре, сега ще заминем Ню Йорк, където ще се състои 
Турнира. 

Предлагам ти обаче да минеш през тренировъчното ниво. Там ще се запознаеш с игровата 
схема и ще можеш да се биеш, без да ти се зачитат точки -- 155. 

Мини на 153. 


129. 


В устрема си той замахва към главата ти, но ти се навеждаш и забиваш юмрука си в 
корема му. Противникът ти се свива на две и ти използваш възможността да го удариш със 
съкрушителен ъперкът в брадата. Той отхвръква назад и пада по гръб, като от инерцията 
главата му се удря в палубата, оставяйки го в безсъзнание с разперени ръце и крака. 

Оглеждаш се задъхан и срещаш изумените погледи на докерите. Те се опомнят и започват 
да ти ръкопляскат. 

- “Това беше Марк. Той винаги се заяжда и пребива някои от нас, затова имаме недостиг 
от докери. Фил сигурно ти е казал, че едно момче е напуснало, е, всъщност Марк го преби до 
смърт. Досега никой не го е побеждавал, браво! -- Казва ти най-близкият работник. 

След обяда отново се впускате в работа. До около пет часа всички сте приключили с 
разтоварването на кораба и казвайки си "довиждане", се прибирате. Ти минаваш през 
"Офиса". Там намираш Фил. 

- Чух какво си направил с Марк днес. Благодаря ти! Той отдавна тероризираше 
екипажите и докерите, бил е състезател по кеч, но заради травма е напуснал спорта и сега е 
решил да си го изкарва на всички. Остани при мен на работа. Какво ще кажеш? 

- Оставам. Тух е добре, а аз обичам морето и ще съм близко до него. Приемам работата. 

Мини на 150. 


130. 


Навеждаш се и забиваш коляно в корема на брадатия дългуч. Повтаряш "процедурата" 
няколко пъти и после го удряш в брадата с лакът. После пак се изправя и олюлявайки се, 
заотстъпва назад. Когато стига до работниците, те го блъсват към теб. Засилваш се и го 
буташ с Клоуз Лайн. Противникът ти пада по гръб, а главата му удря пода. Изглеждаш 
изпитателно останалите безмълвни работници и се отправяш към изхода. Никой не те спира. 

Отбиваш се при Рики и си поискваш три заплати за компенсация. 

Сега отиваш: 

на дока-- 127. 

на строежа -- 140. 


131. 


Той се е впуснал към теб, ти се навеждаш, финтираш с юмрук и изстрелваш крака си към 
слепоочието му. Поради ускорението си той не може да спре и се преобръща по корем от 
силата на удара ти. Изправя се бавно и разконцентрирано. Използваш неориентираността му, 
скачаш във въздуха, нанасяйки му силно кроше, което го поваля на земята в несвяст. 
Обръщаш се и те посреща ликуваща вълна от поздрави от другите докери. На палубата се 
качва Фил и те отвежда оттам. 

- “Това беше Марк -- той отдавна се заяжда с докерите. Винаги пребива по някой. 
Затова нямам много хора на работа. Това момче, за което ти казах, че напусна... той го 
нарани. Бил е състезател по кеч и заради травма е напуснал големия спорт. Сега е намислил 
да си отмъсти на всеки. Благодаря ти, че ме отърва от него. Остани да работиш за мен -- 
казва Фил. 

- “Добре -- съгласяваш се, защото обичаш морето и така винаги ще бъдеш до него. 
освен това твоят кумир -- Дан Колов, също е работил като докер. 

Мини на 150. 


132. 


Отместваш се рязко и подлагаш крак на рокера. Той се спъва и пада напред. Изпращаш 
лакътя си в лицето на втория нападател и той рухва на земята. Третият обаче те изритва в 
корема. Ти се навеждаш, а той те удря с юмрук в темето. Падаш на колене и се прегъркаляш 
към стената. Изправяш се рязко и забелязваш отправения към корема ти ритник. А сега!? 

Ще блокираш удара -- 145. 

Ще удариш пръв -- 147. 


133. 


Решаваш, че ще е по-добре да видиш какво ще предприеме противникът ти. Той замахва и 
те удря с юмрук в слепоочието. После забива коляно в корема ти и докато си се свил надве, 
обхваща главата ти с ръка и пада назад, повличайки те със себе си. Забива главата ти в 
палубата с ДДГТ. Преди да изпаднеш в безсъзнание, дочуваш злобния му смях. 

Събуждаш се в болницата. Оказва се, че си прекарал два дни в това състояние 
благодарение на сътресението на мозъка, което си претърпял. Освен това има два вратни 
прешлена, които са прищипани и обездвижват врата ти за известно време. 

Един ден Фил идва де те види и ти носи малко пари, с които да си купиш билет за 
родината. 

Край. 


134. 


Намираш лесно дъскорезницата. Тя е едно огромно хале встрани от градчето. Оттам се 
разнасят пронизителни звуци от стържене и обработване на дърво. Забелязваш малка врата 
на гърба на сградата. Влизаш. Вътре намиращи малка стаичка, обзаведена единствено с 
прогнило дърво, зад което седи холеричен старчок. В стаичката се носи ужасна воня от 
евтини пури. Пренебрегвайки миризмата, запитваш: 

- “Извинете (представяш се). Мога ли да получа работа при вас? 

- “Може, синко, може. Аз съм Рики и държа тая дупка. Винаги имам нужда от работна 
ръка. Можеш да почнеш веднага. Отиди в голямото хале и там ще ти покажат. 

Входът е на 139. 


135. 


Дебелакът те хваща за врата и те навежда. Лицето ти се среша с коляното му. Дългучът те 
хваща за чатала и гърлото и те вдига в Горила Прес. Задържа те няколко мига във въздуха и 
те хвърля по гръб на земята. Падаш лошо и от болката загубваш съзнание. 

Събуждаш се в болницата. Оказва се, че при падането, в стремежа да омекотиш удара, си 
счупил китката си и две ребра. 

Рики се появява, за да ти даде две заплати. Решаваш, че когато си в състояние да пътуваш, 
ще си купиш билет за родината и иде напуснеш Америка. 

Край. 


136. 


Затичваш се по посока на звука и се шмугваш в една малка, странична улица без изход, 
напълнена догоре с чували за боклук и обърнати кофи за смет. Трима души са притиснали 
един жилав мъж с бръсната глава и мустаци тип "лястовица". Странното е, че в тази мрачина 
той ес малки, кръгли слънчеви очила. 

- “ Дай парите, жалък гражданин -изревава един от бандюгите и стяга яката на костюма 
на гологлавия. 

- Ей,вие--извикваш, - пуснете човека! 


Четиримата брадати типове, облечени в кожи, се обръщат към теб. По ръцете си личат 
безразборно изрисувани татуировки, които не успяват да скрият мускулната маса на 
притежателите си. Един от тях, вързал мърлява кърпа на главата си се обръща към теб: 

- “Кой сити, бе! Момчета, я го откажете! 

Тримата се впускат в тръс към теб. Как ще посрещнеш първия? 

Ще го изриташ в корема -- 137. 

Щего спънеш -- 132. 

Щесе наведеш -- 142 

Ще видиш какво ще направи -- 125. 
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137. 


Изстрелваш крака си напред и сритваш първия рокер в корема. Той отскача назад, хванал 
с ръце удареното място и повлича след себе си втория. Другият обаче замахва и те удря през 
лицето. Залиташ назад и отърсваш глава, обръщайки се с гръб към нападателя. Усещаш удар 
в кръста и се обръщаш веднага и тъкмо навреме, за да видиш как рокерът замахва към лицето 
ти. Какво ще предприемеш? 

Ще блокираш удара -- 144. 

Ще удариш -- 146. 


138. 


Покатерваш се на палубата и се оглеждаш. Около десет души са се наредили и си подават 
сандъците стока от трюма, като последният ги прехвърля през борда към човека, с който 
разговаря преди миг. Заставаш пред входа на трюма и започваш да приемаш и предаваш 
сандък след сандък. Изглежда, останалите са доволни, защото така работата се върши по- 
лесно и бързо. За половин ден успявате да разтоварите един от трюмовете. На обяд настъпва 
почивка, обявена от протяжна тромба някъде от пристанището. Всички докери се качват на 


палубата и насядат в кръг. Те са любопитни да научат нещо за теб и ти с охота започваш да 
им разказваш миналото си, докато опустошаваш сандвича си. Разказваш им как си напуснал 
родината си и си пропътувал половината свят, занимавайки се с различни неща; как си бил 
борец свободен стил в родината си и затова си събрал толкова мощ в тялото си. Точно в този 
момент някой те блъска изотзад и ти се претъркулваш, забивайки лице в сандвича си. 
Изправяш се рязко и се обръщаш към нападателя. Отпред е застанал един брадясал тип, 
изтъкан от мускули, който те гледа измерително. 

- “Това, че си бил, не значи, че си добър боец. Ако искаш да продължиш работата си тук, 
трябва да се биеш с мен. 

Изглеждаш го в очите и рязко се хвърляш напред, забивайки рамо в корема му. Това го 
изблъсква назад. Той се изправя и се затичва към теб. Какво ще направиш? 

Ще се наведеш и избягвайки удара му, ще забиеш юмрук в корема му -- 129. 

Ще го ритнеш в лицето -- 131. 

Ще изчакаш - 133. 


139. 


Влизаш през голяма, плъзгаща се ламарина. Някаква дебелана пъха в ръцете ти тапи за 
уши. След секунди се убеждаваш в тяхната стойност - В помещението се разнася адски шум, 
усилен стократно от ламарината. Приближаваш един човек, който седи встрани от другите и 
ги направлява. 

- “Извинете - надвикваш гюрултията, - Рики каза, че мога да започна работа тук. 

- Ей, момчета -- извиква мъжът, -- вижте какво имаме тука! 

Хората изключват машините и за миг настава тишина. Започват да си говорят и да те 
обсъждат явно. 

- “Ей, чужденецо! 

- “ Изчезвай! 

- “Само ни взимаш работата! 

- “ Не може така. Рики каза, че ме назначава -- казваш вече ядосан. 

- “Кой сити, бе! -- От групичката работници излиза двуметров брадат тип и те бута по 
рамото. -- Изчезвай, защото иначе ще трябва да те напляскам. 

От тълпата се разнася ехидно кикотене. 


- Гледай си работата! -- извикваш и го блъскаш с две ръце. 

Той се залюлява и с рев се впуска към теб. Удря те в главата с юмрук и те събаря в прахта. 
Изправяш се и виждаш как той отново се хвърля към теб. Как ще му противодействаш? 

Ще се наведеш -- 126. 

Ще го ритнеш В корема - 130. 

Ще изчакаш атаката -- 135. 


140. 


Мястото на новата поща на Скиптаун е замислено точно за центъра на града -- отляво се 
намира полицейският участък, а вдясно е старата порутена сграда на пощата. 

Влизаш точно в тази сграда, която сякаш е извадена от стар каубойски филм. Вътре няма 
почти никой -- явно, засега градчето няма поща. Отправяш се към един шишко с 
пластмасова каска на главата. На колана му висят инструменти. 

- “Извинете --запитваш го, -- търся си работа. 

- Нямаме нужда от повече работници --- отсича той. 

- Но... 

Шишкото те избутва към вратата и те изтласква безцеремонно на улицата. 

Потърси работа в дъскорезницата - - 134, или на дока-- 127. 


141. 


Не обръщаш внимание на виковете и продължаваш пътя си. Неусетно стигаш хотела. 
Взимаш ключа от рецепцията и се отправяш към стаята си. Просваш се на леглото и 
мигновено заспиваш. 

На сутринта излизаш и на улицата си купуваш вестник от будката до хотела. Разгръщаш 
първата страница и ахваш. Там пише, че известният мениджър и импресарио на борци Пол 
Елоринг е намерен застрелян в една задна уличка, близо до центъра. Изпълнен с угризения, 
ти се отправяш към работното си място, откъдето може би скоро няма да се измъкнеш. 

Край. 


142. 


Навеждаш се и подлагаш рамото си на нападателя. Той се премята зад гърба ти. Изправяш 
се рязко и забиваш ужасен ъперкът в брадата на втория нападател. Третият рокер обаче те 
рита в корема, което те кара да се свиеш на две. Онзи забива лакът В темето ти и ти се 
просваш на земята. Първият нападател вече е станал и те изритва злобно в главата. Мигом 
губиш съзнание. 


Събуждаш се едва в болницата. Сестрата ти казва, че другият намерен до теб човек е бил 
застрелян. Свършваш парите и явно ще трябва да се връщаш вкъщи. 
Край. 


143. 


Пол Елоринг излиза от залата и те оставя с Легиона на разрушението. 

- “Какъв е този Турнир? -- питаш. 

- “Това е най-големият турнир по кеч в света --- казва Ястредба, който явно се справя по- 
добре с говоренето. -- На него се събират почти всички състезатели от повечето признати 
федерации. Ние не можем да участваме, защото сме отбор, а това е състезание за двама 
противници. Освен това ние вече имаме толкова титли зад гърба си, че не ни трябва още 
една. 

- “Как ще се бия на този турнир? 

Животното казва: 

- “ Първо, ще трябва да си избереш свой играч. После ще трябва да прочетеш Дневника 
на играта и оттам да избереш кечистите, които ще подредиш в шестнадесетте кутийки на 
турнирната схема. От теб зависи с кой ще се биеш. Също така от тези кечисти можеш да 
избереш с кой да се биеш в Тренировъчното ниво на играта, Което ще можеш да използваш 
по-нататък. Можеш да се биеш с който си пожелаеш и колкото пъти искаш, докато се 
почувстваш уверен да влезеш в Турнира. 

По време на боя можеш да използваш всякакви хватки, които са описани в епизод ХА. 
Използването им зависи от тежестта на противника. Например, ако ти тежиш 80 кг, а той 
100, ще трябва да се откажеш от използването на хватки с вдигане. Освен това, ако ти си лека 
категория и противникът ти постигне актив от 10 т., получаваш травма, ако си тежка, я 
получаваш при противников актив от 12 т., а ако си тежка, при актив от 15 т. Играта е 
построена така, че играеш мач и после се прехвърляш на епизода, указан ти в играта преди 
мача. 

Травмите от всеки двубой се зачитат за следващия и трябва да свалиш животите си с две 
точки при всяка травма. Например: играеш втория си мач -- мини на 128. 


144. 


Блокираш ръката на противника и с всичка сила забиваш лакътя си в ухото му. Това го 
зашеметява и той рухва безжизнен на земята. В това време падналият се изправя и също 
замахва към теб. Навеждаш се и забиваш юмрука си в корема му. Той се свива от болката, а 
ти забиваш коляно в лицето му няколко пъти, докато не падне зашеметен на земята. В това 
време третият рокер се е приближил дотам и успява да те удари в слепоочието. Залиташ 
назад, отърсваш глава и виждаш противникът ти да замахва към тед. 

Ще се наведеш -- 148. 

Ще се отдръпнеш -- 151. 

Ще блокираш удара -- 149. 


145. 


Изритваш с все сила отправения към корема ти крак. Бомбето на обувката ти попада в 
коляно. Чуват се строшени кости и нападателят рухва, виейки на земята. Риташ го в главата 
и той замлъква. Виждаш другите двама нападатели да се приближават. Впускаш се към левия 
и забиваш юмрук в лицето му. Той пада назад безжизнен. Третият рокер обаче забива коляно 
в бъбреците ти. После те удря в корема. Залиташ към стената и се подпираш към нея. 
Рокерът замахва, но ти се навеждаш и той удря стената. Ръката му изпуква. Ти забиваш 
кроше в главата му и го зашеметяваш. 

Мини на 152. 


146. 


Замахваш към противника си, но той се оказва по-бърз и те удря. Отнася главата ти със 
серия от бързи крошета, които те изкарват от равновесие. Строполяваш се върху боклуците, 
а тримата брадясали типове продължават да те ритат, докато изпадаш в безсъзнание. 

Край. 


147. 


Замахваш към лицето на рокера, но кракът му те достига, изкарвайки всичкия ти въздух. 
Следва серия унищожителни удари от страна на тримата ти противници, които бързо те 
изпращат в страната Ла-ла-ла. 

Край. 


148. 


Навеждаш се и се хвърляш напред. Забиваш рамо в диафрагмата на противника си. 
Поваляш го на земята със силата на удара. Удряш го два-три пъти в главата, докато не го 
зашеметиш. 

Мини на 152. 


149. 


Хващаш ръката му и се избиваш с гръб към ролера, за да го преметнеш през рамо. Той 
обаче поема главата ти отзад и блъска челото ти в стената. Ударът е толкова силен и 
неочакван, че мигом изпадаш в несвяст. 

Край. 


150. 


Вече е привечер и малкото градче като че ли се изпълва с народ, излязъл незнайно откъде. 
Витрините на магазините светят, а електрическите фенери, наредени по главната улица, я 
осветяват така, че изобщо не се забелязва, че нощта приближава. 

Решаваш, че именно първата ти вечер в Скиптаун трябва да посветиш на разходка и 
запознаване с града. Всъщност градчето не е толкова малко, колкото изглежда, но въобще не 
е живописно. Има си всичко, свързано с удобния начин на живот, но този практицизъм е 
погубил романтиката в крайбрежното градче. 

Ти се беше запътил към Британския Кънектикът, където смяташе да се кандидатираш за 
кечист в Световната федерация по кеч, но парите ти свършиха и ти се озова в това забравено 
градче. Сега решаваш да поостанеш за малко на работа в дока, за да събереш пари поне до 
Атланта, където се намира едно от представителствата на МУ МЕ. 

Завиваш по една от страничните улички, загледан в малките спретнати къщички. 
Изведнъж чуваш викове за помощ и груби гласове да се дерат в нощта. 

Ще провериш ли какво става -- 136. 

Или ще продължиш пътя си -- 141. 


151. 


Отдръпваш се и противникът ти замахва във въздуха. Скачаш и приземявайки се, забиваш 
лакът в темето му. Той рухва на земята. 
Мини на 152. 


152. 


Обръщаш се към четвъртия рокер и го изглеждаш кръвнишки. Той пуска човека и подбира 
бандичката си, и заедно изчезват от улицата. Отиваш при гологлавия и го питаш добре ли е. 

- Момче -- Казва той, - ти се биеш страхотно. Мислил ли си да станеш 
професионален кечист? 

- “ Да, разбира се. Затова съм в САЩ. Но кой сте вие? 

- “А, да! Забравих да се представя. Казвам се Пол Елъринг и съм импресарио на отбори 
по кеч. Искаш ли да започнеш индивидуална кариера? Ти ми спаси Живота и сега аз ще ти 
помогна. 

Ахваш от изненада и веднага се съгласяваш. На сутринта потегляте към Чикаго -- там се 
намира агенцията на Елоринг. Когато пристигате в града, вие достигате водната кула в 
центъра. Близо до нея се намира залата за тренировки на Елоринг. Влизате вътре и попадате 
в голяма зала, в центъра на която е разположен ринг за кеч, където тренират двама души. 


Единият е много як, с огромни мускули и дълга коса, избръсната над ушите, оформяйки 
гребен. Другият е също толкова едър, но малко по-висок и рус. Косата му оформя два 
гребена, прилични на дяволски рога. 

- “Това са Легиона на разрушенията - казва Елоринг. -- Те са първият ми отбор, който 
достигна най-големите върхове в спорта. Спечелили са най-много титли във всички 
федерации по света. 

Двамата скачат от ринга и идват да се здрависат с теб. 

- Здравей, аз съм Ястреба -- казва русият. 

- “Аз съм Животното --- казва другият и двамата ти стискат ръката. 

- “ Двамата ще ти обяснят правилата в кеча и ще те тренират за Турнира на боговете, в 
който смятам да дебютираш. 

Затова мини на 143. 


153. 


Същият ден пристигате в Голямата ябълка (Ню Йорк). Не ти остава никакво време да 
разгледаш града, тъй като сте закъснели. 

От колата влизаш направо в съблекалнята. Вече си се приготвил, когато... 

Хвърли зарче. Ако ти се падне: 


1-- 154. 
2--- 199, 
з--154 
4-- 160. 
з-- 132, 
6-- 161. 


154. 


... На вратата на съблекалнята ти се почуква. Влиза един мъж със слушалки с микрофон на 
главата. 

- Ваш ред е, господине. След тридесет секунди трябва да сте на ринга -- казва той 
припряно и си отива, оставяйки вратата отворена. 

Ставаш бързо и излизаш от съблекалнята. Виждаш, че човекът с микрофона те чака 
отпред. Следваш го по петите, докато се придвижвате по множеството просторни вътрешни 
коридори на спорния комплекс. 

Междувременно твоят водач спира и ти казва да застанеш пред кадифена завеса с черен 
цвят. Той изброява с пръсти пет секунди и те изтиква през завесата. Попадаш на широк 
около три метра метален подиум, който води точно до стълбите на ринга. От двете ти страни 
крещят екзалтирани фенове, които размахват плакати и сувенири. Стигаш до ринга и виждаш 
опонента си да те чака нетърпеливо, подскачайки насам-натам. 


155. 


Решаваш, че е по-добре да разучиш схемата на игра и после да се включиш в турнира. 
Ястреба и Животното излизат заедно с Пол Елоринг. Ти седиш на ринга, облегнат на 
въжетата, и си подсвиркваш. Вратата се отваря и вътре в залата влиза нисък, набит 
латиноамериканец. Облечен е в дълги джинси с джобове на бедрата и елек, носещ багрите на 
пуерториканското знаме. Той промушва бръснатата си глава между второто и третото въже и 
протяга към теб яката си татуирана ръка към теб. 

- “Казвам се Савио Вега и ще ти помогна да се ориентираш в ситуацията и начина на 
бой. Моята завършваща хватка е на епизод 156, а аз съм тежка категория. Когато решиш, че 


вече не ти е нужно да тренираш, можеш да прекъснеш мача с мен по всяко време и да се 
върнеш на епизод 153. Преди да започнем, разгледай добре епизод 4. Това са почти всички 
хватки, които се използват в съвременния кеч. Можеш да се възползваш от тях в зависимост 
от ситуацията. Тека мисля да не губим време и да не караме Пол да чака. 

Той се впуска към теб и двамата се вкопчвате, държейки раменете си. Той те изтласква 
към ъгъла, сам отскача назад. В този момент виждаш, че на ринга е влязъл и съдия, облечен с 
карирана черно-бяла риза и черен панталон. Обръщаш се към усмихнатото лице на Савио и 
отиваш на епизод 91. 


156. 


Савио те избутва в средата на ринга и те спъва. Падаш по гръб не толкова силно, колкото 
си очаквал. Заставаш на колене и виждаш Савио покатерен на третото въже и хилещ се 
насреща ти. Изправяш се бавно и се обръщаш с лице към него. Тогава той скача и те рита с 
Дроп Кик право в гърдите. Отлиташ назад, пометен от удара. Падаш по гръб и правиш задно 
кълбо, повлечен от инерцията. когато се свестяваш, виждаш Савио да те гледа триумфиращо. 


157. 


Изчакваш да те повикат и излизаш от съблекалнята и следвайки човека от телевизията, се 
понасяш по коридорите на сградата. На един завой те чака Пол Елоринг и те прегръща през 
рамото в движение и ти говори: 

- “ Знам, че това е дебютът ти като кечист, но ти можеш да се справиш. Ти си първи по 
ред на ринга, така че трябва да изчакаш противника ти да влезе също. Когато това стане, се 
хвърли веднага отгоре му и го избутай до някой ъгъл. Това печели време и можеш да 
прецениш силата му. Успех. 

Излизаш на широк метален подиум, водещ към ринга. Спускаш се по лекото 
нанадолнище, а отстрани феновете крещят и скачат, опитвайки се да те докоснат. Стигаш 
ринга и... минаваш на епизод 64. 


158. 


След втория си успешен мач заедно с Пол Елоринг се насочвате към Чикаго. Ти победи и 
на осминафиналите на Турнира на Боговете. Тека придвижи своя играч напред. Също така 
определи с кой ще се биеш на четвъртфинала. 

Стигате Чикаго за половин ден бясно каране. Следвани от десетките камиони с 
екипировката за Турнира. Стигате центъра на града и влизате в гаража на залата, където 
играят "Чикаго Булс". 

От колата влизаш направо в съблекалнята. Тъкмо завързваш ботушите си, когато... 

Хвърли зарче. 


1-- 154. 
2-- 159, 
3-- 157. 
4-- 160. 
з-- 199, 
6-- 161. 


159. 


Пол Елоринг влиза в съблекалнята и сяда срещу теб. 

- “ Трябва да знаеш, че в този турнир всеки мач излъчва победителя, докато загубилият 
не може да продължи нататък. Едва успях да те включа в състезанието, затова не ме 
разочаровай. Оттук нататък си сам. Съдиите не допускат менажерите до ринга. Успех! 

Той си излиза и ти го последваш. Елоринг те извежда по коридорите на сградата чак до 
входа към залата. Стиска ти ръката и ти пожелава късмет, след което потъва в лабиринта от 
коридори. Разгръщаш кадифената завеса и попадаш на железен подиум, Водещ право към 
ринга. От двете му страни се люлее публиката, скачаща и въодушевена. Поглеждаш ринга. 
Вътре те чака опонентът ти. Мини на 63. 


160. 


Съблекалнята ти се струва последното убежище, преди излизането на ринга. Затова, 
когато те повикват от стаята на режисьора, ти неохотно я напускаш. Следвайки човека от 
телевизията, ти оглеждаш мимоходом околната обстановка. Сградата е разсечена със 
стотици коридори, всеки от които води по някакъв начин до централната зала. 

Стигате до края на последния коридор, по който поехте, и мъжът пред теб те изтласква 
през кадифена завеса направо на железен подиум, водещ направо към ринга. Ходиш 
забързано, защото знаеш, че трябва да освободиш подиума за опонента си. Стигаш до ринга 

Мини на 64. 


161. 


От съблекалнята те изкарва човек със слушалки с микрофон на главата. Казва ти, че след 
тридесет секунди трябва да си на ринга и двамата се понасяте из коридорите на сградата. 
Спирате пред кадифена завеса, през която човекът те изтиква припряно. Вървиш по дълъг 
метален подиум, водещ точно пред ринга. От двете му страни въодушевената публика с 
нетърпение очаква двубоя. Стигаш до стълбите и... минаваш на 64. 


162. 


Ти победи в първия етап от Турнира. Сега, преди да продължиш, трябва да придвижиш 
своя играч напред в турнира. Също така по своя преценка реши кои от останалите играчи са 
победители и така си определи опонент. 


Сега си на път за Кливлънд. В лимузината срещу теб седи Пол Елоринг и се хили доволно. 

- “ Момче, ти наистина не опроверга надеждите ми. Тека трябва да победиш също на 
всяка цена. Всяка загуба те изважда моментално от турнира. Ти ще се справиш. Вече знаеш 
противника си и ще трябва да го победиш, за да напреднеш в състезанието. 

Кимаш замислен. Оглеждаш сградите на Кливлънд, които се нижат като филм през 
прозореца. Скоро стигате до спортната зала. Слизаш от колата и влизаш в сградата. 
Настаняват те в обширна съблекалня и те оставят да се облечеш. 

Хвърли зарче. Ако ти се падне: 


1-- 154. 
2-- 39; 
ЗА 
4-- 160. 
199, 
6-- 161. 


1603. 


Ти успя да победиш (надявам се, като си играл честно) и на четвъртфинала. Сега постави 
своя играч в едно от двете останали правоъгълничета. След това си определи опонент. 

Докато пътувате за Сан Антонио, Тексас, Пол ти казва, че трябва да присъстваш на нещо 
като специален ритуал преди започване на финалния мач. Ти и противникът ти ще бъдете на 
ринга и ще получите медали от президента на МУМЕ -- Винс Макмеън и президента на СУ 
-- Ерик Бишоф. 

Стигате модерната спортна зала на Сан Антонио след ден и половина път. Налага се да 
влезеш в залата веднага, тъй като часът на започване на шоуто наближава. 

Чакаш заедно с Пол пред входа за състезатели. Един по един (заради смесените чувства, 
които изпитват един към друг) президентите на двете най-големи федерации по-кеч. На 
екрана, поставен пред вас, виждаш как дамата конкуренти се придвижват към ринга един 
след друг, скривайки умело чувствата си. Пръв в средата на тепиха започва речта си Винс 
Макмеън. Той говори около десет минуги относно трудностите около организирането на 
този турнир и преодоляването им. След него микрофона поема Ерик Бишоф. Поради 
младостта си той се държи по-свободно пред публиката -- обикаля ринга и патетично 
декламира речта си. Тя му отнема около пет минути. После подава микрофона на Макмеън и 
той извиква името ти, призовавайки те на ринга. 

Пол те прегръща и двамата излизате на подиума, който ви отвежда до ринга. Докато 
вървите, Винс Макмеън професионално представя теб и твоя менажер, така че докато се 
промушиш между въжетата, той вече е запознал публиката с родното ти място, килограмите 
и височината ти, а също и кой си победил на турнира. Двамата с Пол стискате ръцете на 
президентите и зачаквате в един от ъглите. 

Микрофонът взема Ерик Бишоф, който призовава твоя опонент. Той излиза на подиума и 
се насочва към тепиха. Бишоф запознава публиката с него и го поема на ринга. Двамата с 
противника ти си стискате ръцете и се обръщате към президентите. Те слагат един по един 
два медала на шиите ви, показващи логото на двете федерации и указващи, че сте се 
класирали на финала на най-престижното състезание по кеч на планетата. После слизат от 
ринга и се насочват към изхода. Изчаквате ги и заедно с Пол ги следвате. Зад вас е 
противникът ти. От изхода влизаш директно в съблекалнята, за да се подготвиш за боя. 
Хвърли зарче. 


1-- 154. 
2--.159, 
3-55 
4-- 160. 
130: 


6-- 161. 
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